
TUTO ROLSKANET

ENGAGEMENT MANIFESTATION



POUR VOUS INSCRIRE À UNE COMPÉTITION FÉDÉRALE IL EST NÉCESSAIRE D’AVOIR UNE LICENCE “COMPÉTITION” OU
“INDIVIDUEL COMPÉTITION”.

LES INSCRIPTIONS PEUVENT ÊTRE EFFECTUÉES PAR LES CLUBS (GESTIONNAIRE CLUB ET GESTIONNAIRE SPORTIF) OU PAR LES
LICENCIÉS DEPUIS L’ESPACE MY.ROLSKANET.

POUR POUVOIR ENGAGER VOS PATINEURS EN COMPÉTITIONS, VOTRE STRUCTURE DOIT ÊTRE EN PRÉLÈVEMENT
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PARTIE 1 : INSCRIPTION PAR UN CLUB



 ETAPE 1 : CONNEXION À L’ESPACE CLUB

Rendez-vous sur votre compte club :
https://rolskanet.fr

Cliquez sur l’onglet “Manifestation” puis
“Calendrier Fédéral”

IMPORTANT : Les patineurs doivent avoir
une licence active sur la saison en cours.
Vos ententes et sélections doivent être à
jour et validées sur la saison en cours.

https://my.rolskanet.fr/auth/login


 ETAPE 2 : TROUVER LA MANIFESTATION

Choisir la discipline puis “Filtrer”
Faites défiler pour trouver votre compétition

Cliquez sur “Inscription”

Une fois la manifestation trouvée vous pouvez également
cliquez sur “Détail” afin d’ accéder aux informations liées
à la compétition.



 ETAPE 3 : SÉLECTIONNER L’ÉPREUVE / LA CATÉGORIE / LES LICENCIÉS

1 > Choisir l’épreuve 

2 > Choisir la catégorie

3 > Entrez ensuite le numéro de
licence, le nom ou le prénom du
licencié que vous voulez inscrire. Ou
sélectionnez directement le licencié s’il
apparait dans la liste.

Les licenciés que vous avez engagés
disparaitront de la colonne à droite
pour apparaitre en bas de la page



 ETAPE 4 : DÉPOSER DES FICHIERS

Téléchargez les pièces obligatoires pour chacun des
patineurs (si demandé)  

Puis cliquez sur “Sauvegarder”

En roller artistique : vous pouvez modifier ou ajouter
les documents jusqu’à 5 jours avant la compétition



 ETAPE 5 : AJOUTER DES ENCADRANTS

Si des encadrants sont demandés :
cliquez sur “Encadrants techniques” puis renseignez les encadrants

Le champs “correspondant” est obligatoire Pour obtenir les
accréditations, remplissez les champs “Entraineur ”

Cliquez sur “Sauvegardez” puis ”Retour”



 ETAPE 6 : FINALISER L’INSCRIPTION

Une fois vos inscriptions saisies cliquez sur
“Terminer l’inscription”

Aller en bas de page et cliquez sur “Enregistrer”
pour valider le paiement et enregistrer votre
inscription



 ETAPE  : ENGAGEMENT ENTENTE

Important : Dans le cadre d’une entente, c ’est au
club porteur de l’entente d’engager les patineurs,
puisque c’est lui qui sera débité.

Cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez
l’entente. Ce qui vous permettra d’accéder aux
licenciés éligibles à l’inscription appartenant aux clubs
composant l’ entente.



 ETAPE  : ENGAGEMENT COUPLE ET GROUPE

Cliquez sur l’épreuve dans laquelle vous souhaitez inscrire vos
patineurs et sélectionnez la catégorie.

Renseignez le nom du groupe

Puis ajoutez les athlètes qui composeront le groupe 

Téléchargez les fichiers obligatoires. Renseignez le nom du
programme et le texte d’introduction du groupe puis cliquez sur
“Sauvegarder”



PARTIE 2 : INSCRIPTION PAR UN LICENCIÉ



 ETAPE 1 : CONNEXION À MY ROLSKANET

Rendez-vous sur :  https://my.rolskanet.fr

Cliquez sur “Me connecter”

https://my.rolskanet.fr/auth/login


 ETAPE 2  : INSCRIPTION MANIFESTAITON

Cliquez sur “Inscription à une manifestation”



 ETAPE 3  : INSCRIPTION MANIFESTAITON

Choisir la discipline puis “Filtrer”
Faites défiler pour trouver votre compétition

Cliquez sur “Inscription”



 ETAPE 4  : INSCRIPTION MANIFESTAITON

Cliquez sur “Choix des épreuves”

Cliquez sur l’épreuve où vous souhaitez vous
inscrire

Cliquez sur la catégorie
 
Vous pouvez déposer vos musiques et vos fichiers
techniques (si demandé).
Ajoutez un commentaire (si demandé)

Puis cliquez sur “Sauvegarder”

En artistique : vous pouvez modifier ou ajouter les
documents jusqu’à 5 jours avant la compétition



 ETAPE 5  : ENREGISTRER ET FINALISER L’INSCRIPTION

Cliquez sur “Enregistrer” pour finalisez
l’inscription

Cliquez sur "Procéder au paiement". Quand le
paiement sera effectué votre inscription sera
validée



PARTIE 3 : AJOUT / MODIFICATION DES FICHIERS TECHNIQUES



 ETAPE 1  : PATINEUR SEUL

Effectuez une recherche du licencié pour lequel vous
souhaitez ajouter ou modifier les fichiers techniques 

Sur son compte cliquez sur l’onglet “Manifestations ”

Puis sur “Editer ”



 ETAPE 2  : AJOUT MULTIPLE

Afin de procédez à l’ajout de fichiers techniques de
plusieurs patineurs concurrent dans la même
catégorie. Rendez vous sur votre espace club et
cliquez sur l’ onglet “Manifestations ” 

Cliquez sur “Inscriptions ”



 ETAPE 3  : AJOUTER LES FICHIERS

Choisissez l’épreuve et la catégorie concernées
par les patineurs 

Ajoutez et/ou modifiez les fichiers techniques.
Ils s ’ enregistreront automatiquement



VOTRE ENGAGEMENT EST
FINALISÉ



Contact
compétitions@ffroller-skateboard.com


