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PREAMBULE

Par délégation du Ministére en chargedesSport s, et par | d6inter
la Fédération Francaise de Roller Sports, la Commission sportive Roller

Hockey esten chargede| 6 or g a n i sgestion des actévités dpatives

de la discipline Roller Hockey.

Le présent reglement été établi par la Commission sportive Roller Hockey,
sur la base du reglement sportif existant, des régles de jeu internationales
de la FIRS et des statuts et reglements de la FFRS.

Il a été validé par le Conseil d'Administration de la Fédération Francgaise de
Roller Sports en date du 08/09/2017.

La Commission sportive Roller Hockey est compétente pour veiller a
| 6appl i kaditdrégementdtion, et prendre toute mesure.

Quand les textes évoquent un envoi postal a la fédération ou a la
Commission sportive, | 6adresse doéexp®dition est

FF Roller Sports i 6 bd Franklin Roosevelt i CS 11742 i 33080
BORDEAUX cedex

Pour alléger le texte et rendre sa lecture plus simple, le terme « association
e tel qudinscrit dans |l es statuts de | a F|
plus communément usité de « club ».
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TITRE | - DISPOSITIONS GENERALES
1 OBJET

Le présent réglement sportif a pour objet la définition des regles sportives des compétitions dans la discipline Roller
Hockey.

Il est complété par des reglements particuliers, traitant des régles spécifiques a chaque compétition.

Il ne traite pas des régles générales d'organisation et de reglementation des compétitions et manifestations Roller
Hockey qui font I'objet d'un document spécifique.

2 TEXTES DE REFERENCE

Les documents de référencessui vant s sont indispensables pour | 6applic
®dition sbdébapplique (y compris | es ®ventuels amendements

Fédération Internationale de Roller Sports i Réglementation Roller Hockey
Regles dujeut

Fédération Francaise de Roller Sports - Réglement intérieur i

Fédération Francaise de Roller Sports - Réglement médical i

Fédération Francaise de Roller Sports - Réglement disciplinaire 1

Fédération Francaise de Roller Sports - Réglement disciplinaire dopage i

Directive Européenne relative aux équipements de protection Individuelle (Directive 89/686/CEE)

NF EN ISO 10256 "Protections de téte et de visage destinées a étre utilisées en hockey sur glace"

3 ABREVIATIONS

Pour les besoins du présent document, les termes abrégés suivants s'appliquent.

CERS Confédération Européenne de Roller Skating
CERILH Comité Européen de Roller in Line Hockey
FIRS Fédération Internationale de Roller Sports
FFRS Fédération Francaise de Roller Sports
CSRH Commission Sportive Roller Hockey

4 DEFINITION DES REGLES

Les régles de jeu sont définies par la FIRS. Toute compétition officielle organisée par la FFRS ou ses organes
déconcentrés doit se conformer & ces régles. Sont traitées sous la dénomination « régles de jeu » uniquement les
regles techniques afférant a la nature méme du jeu et sujettes & modifications imposées suivant les évolutions des
regles de jeu éditées par la FIRS.

5 REGLEMENT GENERAL DES COMPETITIONS
5.1 Admissibilité des Associations

A. Pour avoir accés a une compétition, toute association doit :
- Etre affiliée a la FFRS
- Etre qualifiée pour la compétition concernée
- Satisfaire au cahier des charges de la compétition concernée

- Etre & jour des pénalités sportives et financiéres de la saison sportive précédente ainsi que des amendes
infligées par les organes disciplinaires de la FFRS.

- Transmettre, par voie postale, a la Commission sportive Roller Hockey| e f or mul ai re ddengae
renseigné dans les délais prévus
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- Fournir & la Commission sportive Roller Hockey les engagements financiers dans les délais prévus
(Reglement d'organisation et de développement - Annexe 1)

B. Dans son dossier d 6 e n g éclare haesalle princlpdleAdarss dagjuelte telleocancueille les
rencontres « a domicile ».

Pour prévenir 6 ®vent uel l e indisponibi é&6A$ ®o0 alagpossiiitésda déclaerer pnei nc i
seconde salle dans son dosmdesale dbitérensgureaenmieande 100 Khedefae s e
salle principale et obligatoirement dans la méme ligue. Le changement de aceoldldela ser
Commission sportive Roller Hockey.

C. Pour pouvoir participer a une rencontre en compétition, une association ne doit pas étre sous le coup d'une
mesure de suspension.

5.2 Admissibilité des participants
5.2.1 Obligation de licence

A. Toutjoueur participant™ une rencontre, officiell e ou adonsantlapraique d oi
en compétition dans la catégorie d'age concernée et délivrée par la FFRS pour la saison sportive en cours.

B. Sauf dérogation prévue en AnnexeC,tout of fici el doé®quipe doit °tre maje
la FFRS pour la saison sportive en cours.

C. Les of féguipe sdntsles gebsonnes présentes aux bancs d'une équipe et lui assurant une fonction
déencadrement ou dbébassistance.

D. Pour pouvoir participer a une rencontre en compétition officielle,tout j oueur ou officiel di

T étrel icenci ® 7 | 6associati on engag®e dans | a comp®t
reglementations fédérales en vigueur. Cependant, sur dérogation délivrée par la Commission sportive Roller
Hockey, des officiels do®q ustemspeuverntétreauwmrisé&s dans des clu

1 ne pas étre sous le coup d'une mesure de suspensionnonpurgéeau regard du calaecdr i e

laquelle il souhaite évoluer, dans | es condi4tEidoprésentdéglenhedtar t i cl e 15.
Est considérée comme une suspension au titre des présents reglements, toute sanction énumérée aux
alin®as 10 ° 12A de Il 6articl e 2 @mpéhantiapgdomensamctionnde s C i
de jouer, d'étre présent sur les zones réservées aux athlétes et officiels et d'assurer toutes fonctions
officielles.

E. Les |icences journali res ne peuvent en aucun cas °tr

soit départemental, régional ou national, ni pour des rencontres amicales interclubs.
5.2.2 Restrictions de participation
5.2.2.1 Regles générales

A. Outre les restrictions de participation précisées aux paragraphes B a F ci-dessous, les reglements particuliers
des compétitions peuvent prévoir des conditions spécifiques d'admissibilité des joueurs a celles-ci.

B. Tout joueur ayant participé & 7 rencontres ou plus en championnat de France senior masculin dans un niveau
ne peut participer a aucun autre championnat senior masculin de niveau inférieur avec la méme association.

Toute joueuse ayant participé a 7 rencontres ou plus en championnat de ligue féminine ne peut participer a
aucun autre championnat de ligue féminine de niveau inférieur avec la méme association.

Note : La participation effective des gardiens de but au déroulement des rencontres est basée sur les indications
portées sur les rapports officiels de match dans la zone "gardien”. Si aucune indication n'est portée sur le rapport,
les deux gardiens sont réputés avoir participé a la rencontre.

C. Tout joueur, excepté les gardiens de but, ayant participé a une rencontre en championnat de France senior ne
peutparticiper ° une rencontre débun autre cdmmpi onnat d

D. Par exception, la participation au cours d'un méme week-end de joueuses féminines a des rencontres de
championnat dans les catégories senior masculin et senior féminine est autorisée.

E. Tout joueur de catégorie jeunesse (y compris junior) ayant participé a une rencontre en championnat de France
senior peut participer a une ou des rencontres de championnat de catégorie jeunesse le méme jour.

F. Toute participation dans une méme journée a des rencontres dans des championnats de catégories différentes
est subordonnée au respect des temps de repos spécifiés dans le présent réglement (Art. 10.1.3).
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5.2.2.2 Participation aux phases finales

A. Pour pouvoir participer aux phases finales des championnats de France avec une association, tout joueur doit
au pr®al able avoir particip®, dans | e temps de | a ph
supérieure) dans cette méme association et dans un méme niveau de championnat, dont au moins 1 avant la
fin de la phase aller.

Pour cette regle, la participation des gardiens de but au déroulement des rencontres est basée sur leur présence sur le
rapport officiel de match et non pas sur leur participation effective (entrée en jeu).

B. Dans |l e cas dbébun <club alignant pl usieurs ®qudepFesce au
senior masculin, Championnat de Ligue féminine ou Championnat de France de Jeunes), un joueur ayant
effectué le quota de rencontres visé au A avec une des équipes dans un des niveaux pourra participer aux
phases finales de | 6ensemble des ®quipes du club dans

Par exempl e, pour | e c assontléuen CHampioenatrde FEanae ISen@rnrtascidiny ael ¢
sein do6o®qui pes ®vol uant jour ayant efecaé IEdquota de remcontres an NR Bourral e
participer aux phases finales de N2 mai s QGtpaslefiectue son de
guota de rencontres en Ligue Elite.

C. Enrevanche, les rencontres effectuées dans un championnat différent ne sont pas comptabilisées. Ainsi, dans
|l e cas ddébune |icenci ®e f®minine ®vol uant aefémmniheasayes o n n ¢
les rencontres disputées en championnat de France senior masculin seront prises en compte pour participer aux
phases finales du championnat de France senior masculin et inversement, sans préjudice des dispositions de
barticlhe 5.2.2. 4.

D. Dans le cas des préts des catégories "jeunesse"” et féminins, les quotas sont attribués au joueur prété pour le
compte du club d'origine et du club d'accueil.

E. Laphase aller se termine a la veille du premier match "retour" du calendrier initial de chaque poule dans chaque
championnat.

F. Pour les championnats comportant plusieurs phases avant les phases finales, le décompte des quotas est
effectué sur I'ensemble des phases préliminaires avec au moins 1 match avant la fin de la premiére phase de
qualification.

G. Le décompte des quotas imposés dans ces restrictions particuliéres s'effectue de la facon suivante :

1 Rencontre déclarée forfait sur constat initial : aucun quota n'est pris en compte dans le cas d'absence d'une
équipe déclarée au préalable. Dans les autres cas, les quotas sont pris en compte pour I'équipe non
responsable du forfait, sur la base du rapport officiel de match signé par les arbitres.

f Equipe déclarée forfait sur constat différé : les quotas sont pris en compte pour les deux équipes ayant
participé a la rencontre, a I'exception des joueurs responsables du forfait.

H Par exception " |l a restriction de participation pr®vue
sont calculés en prenant en compte les matchs comptabilisés dans le module de résultats de championnat de
ligue et zone.

. Les dispositions de | dalin®a A ne sbappliquent pas

1 En cas de disposition particuliere figurant aux reglements particuliers,

1  Sur dérogation médicale accordée par la Commission Sportive Roller Hockey, sur avis du médecin fédéral,
S i |l e quota nda pu °tre r®alis® pour cause de bl ess.

J. DO a u trastactons de participation spécifiques peuvent étre prévues dans les reglements particuliers.

5.2.2.3 Blessure prolongée

Sur dérogation de la Commission sportive Roller Hockey, tout joueur senior présentant un certificat médical
déinterruption totale de pratique sportive dbéune dur ®e
pour un championnat pour cause de participation réglementée peut participer au maximum a 2 rencontres en
compétition de niveau inférieur. Cette demande de dérogation ne peut étre formulée pour aucune rencontre de phase

f i nal eéantidrmnat.

5.2.2.4 Mixité

A. Les licenciées féminines participant aux rencontres des championnats de France seniors masculins devront avoir
effectu® 30% des mat chs (erachampiondat de Francetde Liguet féninimeuep frde saisom e )
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sportive, sauf dérogation médicale accordée par la Commission Sportive Roller Hockey, sur avis du médecin fédéral,
S i |l e quota nda pu °tre r®alis® pour cause de blessures

B.Lenonr espect de cette di s po sunépémalié firaxgrm ¢Aet. 15.681alknsaoicsi ant & ionmp &
pas |l e r®sultat des rencontres auxquelles |l es |licénci ®e

5.2.2.5 Equipes multiples

A. Sauf dérogation prévue dans le réglement particulier, un club ne peut étre représenté dans un niveau de
championnat que par une seule équipe.

B. Lorsque le reglement particulier prévoit qu'un club puisse étre représenté par plusieurs équipes, tout club
engageant plusieurs équipes doit établir et transmettre au plus tard le mercredi minuit précédent la premiere
journée de la compétition une liste de 6 joueurs (joueuses) par équipe engageée.

C. Cesjoueurs (joueuses)ne peuvent participer pepdunlaguellerilefiywentrstricettess de
liste, sous peine de sanct. onhesr pr®yu ephdse Dafritnall es 151 6®I
cette restriction.

5.2.3 Mutations et préts
5.2.3.1 Généralités
A. Les mutations et préts sont soumis aux conditions générales stipulées dans le réeglement sportif de la FFRS.
B. Pendant la saison sportive, toutemut ati on ou pr°t doéun I icenci® doit fai

C. Toute mutation ou tout prét demandé dans les régles et accepté permet & un joueur de participer aux
comp®titions avec sa nouvelle association, qubéil ait

5.2.3.2 Mutations et préts
A. Enfin de saison sportive :

1 leslicenciés des catégories jeunesse peuvent prendre librement leur licence pour la saison sportive suivante
sans procédure de mutation ; ceux-ci doivent étre a jour de leurs obligations financiéres et matérielles aupres
de | 6association quitt®e

1 Les licenciés des catégories U17 a U21 et seniors doivent faire une demande de mutation.
B. La période "normale" de mutation s'étend du 1°" Juillet 00h00 au 15 septembre 24h00 de chaque année.

C. La période dite "exceptionnelle" est fixée du 16 septembre 00h00 au 31 décembre 24h00 de chaque année.
Pendant cette période, la mutation ne peut étre accordée que sur accord du président du club quitté.

La période de prét s'étend jusqu'au 31 décembre de la saison en cours.

E. Passé ce délai, aucune demande de mutation, hors les cas particuliers prévus au réglement sportif de la FFRS,
ou de prét n'est acceptée.

F. Pour les mutations accordées dans les conditions du paragraphe E ci-dessus, les licenciés des catégories d'age
U17 a U21 et seniors ne pourront évoluer en championnat que dans une catégorie senior de niveau inférieure a
celle de leur club d'origine.

G. Par dérogation aux dispositions du reglement sportif de la fédération, la recevabilité des préts est étendue aux
ligues appartenant a une méme région administrative.

H. Le nombre maximum de joueurs qu'un club peut préter ou recevoir dans chaque catégorie d 6 © gstfixé a 6.
L'effectif de joueurs prétés doit provenir de deux clubs au maximum.

5.2.4 Sur-classements

A. Les ann®es de naissance correspondant ‘RollertHackey fegureneeh ® g o 1
Annexe 2 du réglement d'organisation et de développement.

B. Les sur-classements sont autorisés dans les conditions du réeglement médical de la FFRS.
5.2.5 Mixité

A. Les équipes mixtes pour les catégories d'age de poussins a juniors sont autorisées sans conditions particulieres.
Le simple surclassement est autorisé.

B. Les équipes mixtes pour les catégories seniors sont autorisées dans les championnats régionaux masculins,
gu'ils soient de loisir ou de compétition. Le simple surclassement et le double surclassement sont autorisés.
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C. Les équipes mixtes sont autorisées dans les compétitions nationales seniors masculins sous condition que les
licenciées féminines évoluant dans ces compétitions participent également au championnat de France de Ligue
féminine. Le simple surclassement et le double surclassement sont autorisés.

D. Les conditions particulieres de prét dans le cadre de la mixité sont précisées dans le réglement sportif de la
FFRS.

Formules des compétitions
5.2.6 Compétitions en matchs simples

Les comp®titions en matchs simples consistent en des |
participants.

5.2.7 Compétitions en matchs aller-et-retour

Les compétitions en matchs aller-et-retour consistent en ce que toutes les équipes participantes se rencontrent, une
fois a domicile et une fois chez chaque autre participant.

5.2.8 Compétitions en plateaux

Les comp®titions en plateaux consistent en des regroup
suivant une formule définie dans le reglement particulier de la compétition.

5.2.9 Compétitions combinées
Les compétitions combinées marient plusieurs formules énoncées ci avant.

5.3Format des rencontres

Format standard

A. Unerencontre est constituéede 2 p®ri odes dob®gal ene pétiodeRde repon. Ler décomptep ®e s
du temps est réalisé en ne prenant compte que le temps effectif de jeu.

B. Le match se termine a lafin de la 2éme période, m° me en cas doé®galit®.

Lorsque |l e format ndest pas pr ®ci s ®itod enrencantes se dégollenime n t
selon ce format.

5.3.1 Format étendu
A. En c as d&®lafig dellai 2én® période, une prolongation en mort subite de 5 minutes est jouée.
B. Le match se termine a la fin de la prolongation, m° me en cas dbé®galit®.
5.3.2 Format éliminatoire
A. En c as d&®lafig dellai 2én® période, une prolongation en mort subite de 5 minutes est jouée.

B. Si aucun vainqueur ne peut °tre d®si gn®3tisdé @naitésses d e
effectuée, chaque équipe présentant un joueur de champ différent alternativement.

C. Si |l 6®gal i t® persiste, selon | a m°me m®t hode, des tir:
seront réalisés jusqu'a la désignation du vainqueur, chaque équipe présentant le joueur de champ de leur choix,
unm° me joueur pouvant °tre pr®sent®. autant de fois que

5.3.3 Arrét anticipé

Si un match est arr°t® et que |l a cause de | 6darr°t ontrédest
de 30 minutes maximum est accordé par les arbitresent re | e d®but de | 6 aAudeaide @t | a
temps, un rapport doit étre rédigé par les arbitres, la rencontre est arrétée et le résultat est établi conformément aux
principes suivants :

- Sile match est arrété lors de la premiére période, le match est a rejouer.

- Si l e match est arr°t® entre 50% et 74,99% du temp:
supérieur strictement a 6 buts, le résultat du match est entériné. Dans le cas contraire, le match est a rejouer.

- Si l e match est arr°t® entre 75% et 89, 99% du temp:
supérieur strictement a 5 buts, le résultat du match est entériné. Dans le cas contraire, le match est a rejouer.

- Si |l e match est arr°t® entre 90% et 99, 99% et que |
a 4 buts, le résultat du match est entériné. Dans le cas contraire, le match est a rejouer.
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6 INFRASTRUCTURES
6.1Dispositions techniques

A. La piste, les cages de but, le marquage au sol et plus généralement les infrastructures destinées a la pratique
du Roller Hockey des clubs, ainsi que celles des organisateurs des compétitions nationales officielles doivent
étre conformes aux directives internationales établies par la FIRS. Elles doivent présenter des caractéristiques
répondant aux dispositions spécifiées en Annexe A.

B. Chaque association engag®e dans une comp®tition d-oit
ci. (Annexe B)

C. Des dérogations peuvent étre accordées aux clubs évoluant dans le championnat de France Nationale 3 ou
dans les compétitions régionales officielles.

D. Les associations ne disposant pas en propre d'installations répondant au mieux aux caractéristiques
demandées peuvent proposer une salle extérieure ou, dans le cas de compétitions en match aller-et-retour,
jouer les deux matchs chez leur adversaire avec les mémes prérogatives et obligations que le club local.

6.2Equipements sanitaires

6.2.1 Vestiaires des équipes

A. L 6 e imte sportive doit comporter au minimum deux vestiaires destinés aux équipes, pouvant accueillir chacun
16 personnes, muni s de douches f our etdetdacces soitirelépéndamtalella pistea u d e

B. L6utilisation de v es trgorsietlesdillesseStplaigat®iee pqurotautes lds eatégoges. Si
| 6installation sportive ne poss de pas suffisamment d
devront étre utilisés alternativement.

6.2.2 Vestiaire des arbitres

Léencepotei ve doit comporter un vestiaire muni déune do
2 personnes.

6.2.3 Sanitaires

A. Léenceinte sportive doit comporter des sanitaires r ®:
les vestiaires.

B. Les sanitaires destinés au public doivent étre séparés et en dehors de tout contact avec les participants.
6.2.4 Etat des équipements sanitaires

Les équipements sanitaires doivent étre équipés, en état de fonctionnement et de propreté satisfaisants en regard
de leur usage de destination.

6.2.5 Equipements médicaux et accés aux soins

A. Lbenceinte sportive doit comporter un | ocal déinfirme
avec eau chaude et doéune phé&ugeneei e garnie du mat ®ri el

6.3Dispositions annexes

6.3.1 Eclairage

tive doit di sposer déun syst me do®cl ai

Lébenceinte r
de | 6®cl airage des salles sportives

(S
nor mali sati o
6.3.2 Chauffage

Lébenceinte sportive doit dippomettdodoundégbtemer denehteain
dans les vestiaires et les locaux médicaux et de 15° sur la piste.

po
n
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TITRE Il i EQUIPES, OFFICIELS DE MATCH
ET RAPPORT OFFICIEL DE MATCH

7 EQUIPES
7.1Effectif des équipes

7.1.1 Joueurs

A. Sauf dérogation prévue dans le réglement particulier de la compétition, I'effectif minimum d'une équipe est fixé
a 8 joueurs plus un gardien de but.

B. L'effectif maximum d'une équipe est fixé a 14 joueurs plus deux gardiens de but.
712 Of ficiels db6é®qui pe

A. Sauf dérogation prévue dans le réglement particulier de la compétition, la présence dun of fi ci el d?©6
minimum estexigée.L e nombre maxi mum doéof f6iciels doé®qui pe est f

B. Lorsque la présence d'un officiel d'équipe n'est pas exigée et en | 6naebds eelui-ci,| e capi taine d
endosse le réle administratif qui lui est normalement dévolu.

Note : Des dispositions particulieres autorisant lI'acces des licenciés mineurs aux fonctions d'officiels d'équipe sont précisées
en Annexe C.

7.1.3 Capitaineet assi stants doé®qui pe
Chaque ®quipe doit d®signer un capitaine et jusqud”™ 3
B. Un gardien de but ne peut étre désigné en tant que capitaine ou assistant.
7.2Equipements des joueurs

7.2.1 Généralités

A. Les équipements des joueurs utilisés pour la pratique du Roller Hockey doivent étre conformes aux directives
internationales éditées par la FIRS.

B. Tout joueur n'est autorisé a pénétrer surlapistequdédavec un ®qui pement conf or me.

C. Les réglements particuliers des compétitions peuvent prévoir des exigences complémentaires concernant les
équipements et tenues des joueurs.

7.2.2 Crosses

A. Les crosses des joueurs doivent étre en bois, aluminium, matiére plastique ou composite. La palette ne peut
étre en aluminium. Les crosses ne doivent présenter aucune partie saillante et, si le manche est creux, un
manchon de terminaison prévu a cet effet doit étre présent.

B. Pour | es joueur s, la longueur dbébune palette est | imit

C. Pour |l es gardiens, Il a | oema@@oenusa lardediria d3ecm psauf peur la partie oudéel i mi
au niveau du talon pour laquelle une largeur de 14 cm est autorisée.
7.2.3 Patins

A. L6butilisation de patins en |ligne 3 ou 4 roues est
poste de gardien de but est autori s®e, “ la conditio
commeal 6arri re du patin

B. Tous les emplacements prévus pour recevoir une roue devront en étre pourvus. Les vis et essieux devront étre
sur le méme plan que le chassis.

7.2.4 Equipements de protection

A. Les joueur s, " | 6exception des gardiens de bganhts,undoi v
casque et selon le cas une coquille ou une protection pelvienne.

B. Les gardiens de but doivent porter des bottes, une ¢
gants, un masque de protection et selon le cas une coquille ou une protection pelvienne.
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C. Les joueurs de catégories jeunesse, méme évoluant en compétition de catégorie senior, doivent porter une
protection faciale intégrale.
D. Les joueurs agés dd ammoins 19 ans et évoluant en catégorie senior doivent porter :

- Une protection faciale partielle (demi visiére) ou une protection faciale intégrale, et un protége dents

E. Les casques des joueurs doivent °tre (and agdé®me tatua nmo y
enl ev®e sans °tre d®clips®e). Toute jugulaire audtre

interdite. Les protections faciales doivent étre solidaires du casque et fixes (en position fermée).

F. Les coques de protection du coude en plastique nu ne sont pas autorisées. Ces coques doivent étre revétues
de mousse et de tissu. Seuls les modéles de coudiéres satisfaisant a ces dispositions sont autorisés.

G. Aucune partie dbébun gant ne doit °tre coup®e, | aissant

H Le port du plastron est autoris® mais celui doé®pau

I. Les joueurs de sexe féminin, a partir de la catégorie minime doivent porter un dispositif de protection mammaire.

J A I 6exception des gants (bouclier et gant dbéattrape)
exclusivement & sa protection et ne doit comporter aucun accessoire ou dispositif propre a lui apporter une aide
"l éarr°t du palet.

K. Tout équipement de protection doit étre utilisé et réglé conformément aux recommandations du fabricant.

L. Les protections abdominales ou étendues aux cuisses dépassant de la culotte sont prohibées.

M. Chaque botte ne peut excéder trente centimétres de large, mesurée sur le gardien de but, et ne doit étre altérée
déaucune fa-on.

N. Le bouclier ne doit pas excéder vingt centimetres de large et quarante centimetres de longueur.

O.Le gant dbéattrape ne doit pas exc®der | es mesures sui
- Périmetre interne du gant : 48 cm,
- Périmetre total du gant : 122 cm,
- Protect i on avanthresr23 em de mngletd1,5 cm de large,
- Longueur en tout poigite madiler ®@e deaanut-baspddaddarect i on dob
De plus, ce gant ne doit pas disposer de cordon ou se&
guantit® de mat ®riau n®cessaire " remplir I|téinerd gcartése en
et étendus.
7.2.5 Homologation des équipements de protection

Les casques et protections faciales des joueurs et des arbitres ainsi que les masques de protection des gardiens de

but doivent étre
- Conformes aux dispositions de la Directive Européenne relative aux équipements de protection Individuelle

(Directive 89/686/CEE)
- Munis du marquage CE attestant leur conformité a la norme NF EN I1SO 10256 "Protections de téte et de
visage destinées a étre utilisées en hockey sur glace"

7.2.6 Port des équipements de protection

Tous les équipements de protection, excepté les gants, casques et les bottes de gardiens de but doivent étre portés

sous la tenue.
7.2.7 Equipements dangereux

A. Les protections ou dispositifs métalliques ou de matériau similaire propres a causer des blessures aux joueurs
sont interdits.

B. Les protections do6éorigine m®dicale constitu®es, m° me
attelles ou (prothésesé avoilnhne sont pas aut omrdessdi®mgtifs méxilld-faciaux poetds sous
une protection faciale intégrale.

C. Les joueurs porteurs de lunettes doivent °tre munis
regle est accordée aux porteurs de lunettes spécifiquesalaprat i que doéun sport et dont
sont en mati re plastique, sur pr®sentation dbéun cert
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D. Le port do6ac c ensostres, bijaset gieecings est|interdit.

7.2.8 Tenues
A. Les tenues des joueurs de champ sont constituées de maillots identiques a manches longues et de pantalons
longs. Les maillots doivent recouvrir les équipements de protection, " | 6exception deea gal

étre portés par-dessus le pantalon.

B. Les numéros des joueurs doivent figurer sur le dos du maillot, doivent étre compris entre 0 et 99 et mesurer
entre 20 et 25 cm de hauteur. lIs doivent également étre de couleur contrastée avec celle du maillot. 2 maillots
déem°® me ®qui pe ne peuvent arborer des num@tos odidentei q

C. Les capitaines et assistants doé®qui pes doivent porter
niveau de la poitrine. Ce marquage doit étre de couleur contrastée avec celle du maillot.

D. Les maillots des gardiens de but doivent étre identiques a ceux de leurs coéquipiers et portés au-dessus des
équipements de protection.

E. Les dimensions des maillots des gardiens de but ne peuvent excéder les dimensions suivantes, mesurées
vétement mis a plat :

- Largeur totale a la base du maillot ; 76 cm,
- Largeur totale s@3bsm| 6emmanchur e

- Largeur dbébune manche au:38b5omeau de | 6emmanchure
- Largeur do6éune manche39bemni veau du coude

- Largeur déune manche:28em, ni veau du poignet

7.2.9 Dotation et couleur des tenues

A. Chaque équipe engagée dans une compétition doit avoir a disposition 2 jeux de maillots de couleurs différentes
et contrast®es, | 6une claire et | 6autre fonc®e. La col
80% de la surface du modéle.

Note : Les maillots officiels d'arbitres étant de couleur jaune, il est recommandé que les maillots des joueurs ne
présentent pas de plus de 20% de leur surface de cette couleur.

B. Si, selon | e jugement de | dar bitr eentaveedes meadlaiside egleurq ui
trop proches pour permettre un bon d®r oul e me ndoitrevétir | a |
son 2eme jeu de maillots.

7.3Palet
7.3.1 Spécifications

A. Le palet est constitu® doéun [eychracténstigees suivantesat i  r e pl ast
- Diameétre compris entre 70 et 80 mm,
- Hauteur comprise entre 22 et 26 mm,
- Poids compris entre 80 et 120 gr.

B. Le palet peut °tre muni, sur | es faces planes, de gal
permettant ddaccro ' tre ses facult®s de glisse.

7.3.2 Choix et usage du palet

A. Chaque ®quipe dispose de son propre | ot de palets po
fournir des palets aux ®quipes ° | 6®chauffement suiva

B. Lorsque pl usieurs mod | es de padpréestagisdsoma que spamii tbdheiste d &
le modele le plus adapté a la surface de jeu en termes de glisse, de tenue a plat et de couleur.

C. Les ®qui pes, par | 6i ntegy,m®adrtailre fdac dletu® sd e acgpa man der
pal et diff®rent pour chaque p®riode, aestutilieélen e péridde p a
etcel ui propos® par | 6®quipe recevandan. en 2 me p®riode

D. Les réglements particuliers des compétitions peuvent prévoir |'utilisation d'un palet spécifique et les conditions
dans lesquelles celui-ci sera fourni.
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8 OFFICIELS DE MATCH
8.1Arbitres

8.1.1 Généralités

Toute rencontre en compétition officielle doit étre arbitrée par 2 arbitres qualifiés pour la diriger et disposant d'un
diplédme en cours de validité (minimum D1), dans le respect des conditions minimales suivantes, applicables
aux deux arbitres :

1 Jeunesse (hors juniors), phase régionale : D1

1 Jeunesse, phases finales, juniors excellence, Seniors Prénationale et N3 : D2
1 Juniors Elite, Seniors N2 et N1 : D3

1 Seniors Elite: D4

1 Coupe de France : D2

Par dérogation, pour chaque type de compétition, I'un des deux arbitres pourra étre titulaire du degré
immédiatement inférieur au degré requis sous réserve que le second arbitre bénéficie bien au minimum du
degré requis.

.Les arbitres |icenci®s en cat®gories jeunesse ne peuv

inférieures a la leur, excepté les juniors majeurs qui sont habilités a arbitrer les rencontres juniors et seniors.

Pour les rencontres dont la désignation des arbitres est a la charge du club receveur, le non-respect des
dispositions ci-dessus expose ce dernier a des pénalités financieres (Art. 15.6.1.F)

Pour les rencontres dont la désignation des arbitres est a la charge de la Commission sportive roller hockey,
cette derniére peut, en cas d'indisponibilité d'arbitres qualifiés, faire arbitrer le match par un arbitre seul ou
reporter le match.

Les deux arbitres ont les mémes prérogatives, quel que soit leur niveau de compétence.

Aucun arbitre officiant sur une manifestation ne peut prendre part & une rencontre de cette manifestation en
gualité de joueur, gardien de but ou office | doé®qui pe.

8.1.2 ROle et responsabilité des arbitres

Les arbitres dodébune rencontr ededaoFrRS |loeass rdedpurn@dlerom lacnad rst
responsabilité du déroulement du match suivant les réglements fédéraux. lls ont le plein contrble des
participants et autres officiels du match sur et hors de la piste.

lls contrélent les infrastructures, le rapport officiel de match, les licences et les tenues des équipes avant le
matchet sb6assurent de |lignésdaearttr detla®isteddesslicepcupeur présentation sur les
compétitions éditée depuis le site de saisie des licences (Rolskanet) et comportant leur photographie.

lls prennent les décisions concernant toute situation de jeu sous leur seule responsabilité.

lls annoncent les décisions concernant les buts au marqueur officiel.

lls annoncent les décisions concernant les pénalités aux fautifs et au marqueur officiel.

Issont | es s eul spournepas tairefjoudr iharantontre ou a®éter celle-ci avant son terme prévu.

lIs vérifient, le cas échéant complétent ou corrigent le rapport officiel de matchets 6 a s s u sacldttire sliigant
les dispositions reglementaires.

8.2Marqueur, Chronométreur, Chronométreur des pénalités

8.2.1 Généralités

Les marqueur, chronométreur et chronométreur des pénalités officiels sont placés sous l'autorité des arbitres de
la rencontre.

Sauf dérogation prévue en Annexe C, ils doivent étre majeurs et licenciés aupres de la FFRS.
lIs sont tenus a une stricte neutralité pendant toute la durée du match.

Note : Des dispositions particulieres autorisant l'acces des licenciés mineurs aux fonctions et d'officiels de match sont
précisées en Annexe C.
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8.2.2 Marqueur officiel
A. Le marqueur officiel est responsable de la tenue du rapport officiel de match. Il est le seul habilité a le remplir.

B. Le marqueur officiel inscrit sur le rapport officiel de match la composition des équipes suivant la liste fournie par
chaque officiel dé®quipe, ainsi quemachs i nfor mations

C. Avant le début de la rencontre, il signe le rapport officiel de match,| e f ait si gnAsdegltmque | 6 o
équipe et par le chronométreur.

Pendant le match, le marqueur officiel inscrit les informations transmises par les arbitres.

E. A lafin du match, le marqueur officiel fait signer le rapport officiel de match a chaque capitaine (et, en cas de
rapport informatis®, afx aucklkranaméteelrktilecsigne luisméme) @iig I irgmanetc
aux arbitres.

Parleursignatur e, | e capitaine et | 6officiel dé®quipe confir
déclaratifs fournis.

Si un capitaine ou un officiel déo®qui pe refuse de sic¢
rapport officiel de match. La non signature du rapport officiel de match ne remet pas en cause la validité du
document signé par les arbitres.

F. Le marqueur of ficiel doit i nf or mer |l 6arbitre de tout
rapport avec les regles de jeu ou la réglementation sportive, en particulier concernant le cumul de pénalités par
un méme joueur induisant une pénalité additionnelle.

G. Lorsqudédun syst me de sonorisation est 7~ sa di srpatles ti o
assistants, ainsi que les pénalités infligées, les fins de pénalités, les temps morts et changements de gardiens.

8.2.3 Chronométreur officiel

Le chronométreur officiel est responsable du décompte du temps de jeu et de pause.

w

Le chronométreur officiel transmet les temps de jeu au marqueur officiel lorsque ce dernier en fait la demande.

C. Le chronométreur officiel indique aux arbitres les débuts de période, le moment ou il reste 2 minutes a jouer
dans chaque période de jeu régulier ou de prolongation, les fins de temps mort et tout ce qui est relatif au
décompte du temps.

8.2.4 Chronométreur des pénalités

A. Le chronométreur des pénalités est responsable du décompte du temps de pénalité escompté par chaque
joueur, et informe du temps restant chaque joueur sur demande de ce dernier.

B. Lorsquun joueur p®nalis® quitte | e banc des p®nalit®s a\v
autre fa-on ill®gale, | e chronom®treur des p®nalvoit ®s
regle 11.4.10).

C. bans |l e cas 0% il ndéy a pas de chr ofdm®tircrdurs 6hegup ®n &
8.3Juges de but

La pr®sence de juges de but e gd¢laGommissibrtspottive\Reller Hockel.6 i ni t

B. Lesjuges de but doivent étre licenciés auprésdelaFFRS.llss ont char g®s dbdaider | 6arb
des buts et certaines régles particuliéres a la cage et au gardien de but.

C.IlI's ne doivent faire partie doéitioc concerné®et na doieent pas @gteeg ® e
remplac®s en cours de match, sauf ° [ 6initiative des

D. Chaque juge de but doit se tenir positionné dans un espace désigné, derriére la cage de but et en dehors de la
piste. Avant le début de chaque période, il vérifie le bon état des filets des cages de but.

E. Dans le cas ou un but est revendiqué par une équipe, le juge de but doit décider si le palet est bien passé entre
les poteaux et a completement traversé la ligne de but. Il prend en compte la position correcte de la cage de
but (voir annexe A.2.4) et la Iégalité de la présence éventuelle de joueur(s) dans la zone de but. Leur décision
est simplement « but » ou « pas but ». Si la décision est « but », il Iéve les bras au-dessus de la téte.

F. Lejugedebutdoitl ever un bras |l orsque | e palet nbdest pldos j o
®gal ement ®carter | es bras © I 6horizontale |l orsqudun
marque.
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9 Rapport officiel de match (Annexe D)
9.1Géneralites

A. Toute rencontre, amicale ou en comp®tition, doit fair
document officiel rapportant | e d®r oddxampleress dobédune ren

B. Le rapport officiel de match doi tlaCommissionrsgudive Bdler Hackey | 6 i
et prévu a cet effet. Une version informatique similaire peut étre utilisée.

C. Seul le marqueur officiel et les arbitres sont habilités a porter des informations sur le rapport officiel de match.
Celles-ci doivent étre rédigées en lettres capitales de la fagon la plus lisible.

D. La r®daction déun rapport of ficiel de match, conform
engage la responsabilité du marqueur officiel et par conséquent de son club.

E. M me en cas dbabsence doOéune ®qui pe ou daansnlastpcébentn o n
reglements, un rapport officiel de match doit étre établi.

F. En cas do&éi n gapfoit offcial nec neatckd un 2éme rapport officiel de match est utilisé. Ce rapport
complémentaire doitr e pr endr e |l es informations concernant | a dat
type de match et la catégorie de la rencontre. Il doit, comme le rapport officiel de match initial, comporter toutes
les signatures a apposer en fin de rencontre. Les 2 rapports officiels de match seront alors numérotés 1/2 et 2/2
pour une meilleure compréhension.

G. Tout manquement aux dispositions ci-dessus est sanctionné d'un avertissement au club fautif.
9.2Rédaction du rapport officiel de match

A. Pour pouvoir commencer une rencontre, les informations suivantes doivent étre portées sur le rapport officiel
de match :

- Date, lieu et heure de début de la rencontre, type de match et catégorie de la rencontre

- Dénomination et composition des équipes, avec numéros de licences et de maillots (dans I'ordre croissant
pour les joueurs), identité du capitaine, des assistants et des gardiens

- ldentité des officiels de match : numéro de licence, nom et prénom en regard des lettres Aa F
- Signature de | d6officiel de chaque ®quipe ou du capit

B.En cas de r ®ser ves-cicdtadornaulids etsignées par les edud éguspes, dans les conditions
de | 6l (d®rrt des r ®match)wans la chéeprévaicet effet. Si une équipe refuse de
signerlesréserves, | darbitre | e pr®cisera sur | edreaspp®sterefefsi ¢
match ne remet pas en cause la recevabilité de celles-ci.

C. En cas doéutilisation dé untiqueaynpxemptaireaditEtie®det ®det mat gh ®i
de chaque équipe avant le début de la rencontre, validant ainsi la composition des équipes.

D. Pendant la rencontre, les informations suivantes doivent étre portées sur le rapport officiel de match :
- Temps des buts, buteurs et assistants avec le temps correspondant

- Pénalitésinfligées,avec | e t emps correspondant , apébdlitdet satdirde@nsd u f
gue les temps de début et de fin de décompte

- Temps des temps morts ainsi que ceux des changements de gardien de but avec le numéro de maillot du
remplacant

- Le temps de jeu doit étre décompté en une seule tranche pour toute la rencontre, de 00 6 @Wtemps de fin
dematchet non pas repartir epériode00 -~ | 6entame de | a 2

- A Iq fin de premiére période, le décompte intermédiaire des buts et des minutes de pénalité pour chaque
équipe
E. Alafin de la rencontre, les informations suivantes doivent étre portées sur le rapport officiel de match :
- Heure de fin de la rencontre et présence de spectateurs (oui/non)
- Décompte final des buts et des minutes de pénalité pour chague équipe
- Signature du capitaine de chaque équipe puis des officiels de match

- Marquage des cases non utilis®es (sauf en cas doutil
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Un joueur absent durant la totalité de la rencontre et inscrit sur le rapport officiel de match doit en étre rayé.
- Aprésrenseignementdescasesconcernant | es rapports déincident et | es

9.3Saisie des rapports officiels de match dans le module de résultats

Lébassociation organi satr i erappatofficel de neatclp apresslafib dellaireand®ntrd danss a i s
 6out il de gestion des r®sultats de | a F®d®r ation dans
compétition concernée.

Note : Pour les matchs en plateaux ou les regroupements de matchs, cette responsabilité releéve donc du club chez qui les matchs
se déroulent, que son équipe participe aux matchs ou non.

9.4Transmission des rapports officiels de match
A. Léenvoi des rapports officiels de match est " |l a cha
groupement de rencontres.

Note : Pour les matchs en plateaux ou les regroupements de matchs, cette responsabilité reléve donc du club chez qui les
matchs se déroulent, que son équipe participe aux matchs ou non.

B. Les rapports officiels de match doivent étre transmis par mail ou par fax au plus tard le lundi suivant la
manifestation.La preuve de | 6envoi est 7 |l a charge de | 6exp®d

C. Une fois adressé a la Fédération, et passé le délai pour porter réclamation, le rapport officiel de match ne pourra
plus étre modifié parquiqueces oit et quels quden soient | es motifs s
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TITRE lll'i REGLES DU JEU

10 DEROULEMENT DES RENCONTRES
10.1 Chronologie

1011 Temps dé®chauffement
Le temps ddé®chauffement minimum pour chaque rencontre e
- Temps de jeu de la rencontre inférieur ou égal a 2 x 20 minutes : 10 minutes
- Temps de jeu de la rencontre supérieure a 2 x 20 minutes : 20 minutes
10.1.2 Temps de jeu
Les temps de jeu des rencontres sont définis comme indiqué ci-dessous :
- Catégorie senior :
o Rencontre isolée : 2 x 25 minutes

0 Rencontre en plateau : 2 x 20 minutes

Catégories cadet et junior : 2 x 20 minutes

Catégories benjamin et minime : 2 x 18 minutes

Catégorie poussin : 2 x 15 minutes

10.1.3 Temps de repos

A. Les temps de r epos e n treneonte bontgléfieis conne indiqdés ci-dedaous e
- Rencontre doéune dur:@@emirdites 2 x 25 minutes

Rencontre déune dur ®e i:5bMmiButes. Erucasade proloAgation, tnFempsiderepbseds 3
minutes est respecté entre la 2¢me période de jeu et la période de prolongation.

B. Les temps de repos entre chaque rencontre pour un méme joueur sont définis comme indiqués ci-dessous :

- Catégories poussins, benjamins, minimes, cadets et juniors : 1 heure

Catégories seniors : 2 heures. Letempsderepos est ~ consi d®rer de |l a fin e
de | 6®chauffement de | a suivante.
C. Lorsdestempsde repos, aucun joueur nbéest autoris® °~ demeur

10.2 Vérifications préliminaires

10.2.1 Conformité des Infrastructures

Avant le déroulement de toute rencontr e, |l es ar bitr e sdesdnfrastsusturas e nt
par une inspectionetaupr s de | 6or gani.Sanécessaire, it établisaenturerappoat.nt r e

10.2.2 Effectif des équipes

A. 45 minutes avantlecoup dbéenvoi du mat ch, l es officiels doé®qui
officiel une liste signée comportant la composition de leur équipe, les numérosdemaill ot des j oueur s
du capitaine et des assistants, accompagnée des licences et du listing a jour des adhérents, établi & partir du
logiciel informatique de saisie des licences de la fédération.

B. 15 minutes au plustard av an't Il e coup ddenvoi du match, | 6acc s
| 6®chauff ement .mafuewr efficiel transmetdenrdpport offeiel de match entierement rédigé aux
arbitres pour vérification et leur signaler toute infraction éventuelle constatée.

C. Les arbitres vérifient que les effectifs des équipes satisfont au nombre minimum de joueurs, gardiens de but et
of ficiels doé®qui hleci-dessus.f or m®@ment au

D. Les effectifs des ®quipes sont d®ter mi n®ue afficglrtA»dtee co
chaque équipeasigné, aucune modi fication ndest possible.

10.2.3 Rapport officiel de match

A. Les arbitres vérifient la conformité du rapport officiel de match.
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B.
C.

Chaque participant ne peut ° toffigel de match, joueur ogaiffibiel d'équipe, s e ul

Dans le cas ou le r6le de l'officiel d'équipe est assuré par le capitaine, la case correspondante du rapport officiel
de match n'est pas renseignée.

10.2.4 Admissibilité des participants

Les arbitres procédent a la vérification de l'admissibilité et d e | déd parécipdanis & & rencontre, selon
l'article 5.2.1. L'admissibilité des participants est de la responsabilité du club.

Cette vérification est effectuée a partir de la liste des licenciés pour présentation sur les compétitions éditée
depuis le site de saisie des licences (Rolskanet), et comportant leur photographie.

Les points suivants sont a vérifier :

- Club

- Nom, prénom, sexe et N° de licence

- Période de validité de la licence

- Cat®gorie ddoo©ge et sur classement ®ventuel
- Ligne de certificat médical renseignée par « Compétition » pour les joueurs

- Dates de validité des attestations de prét

Lorsque la ligne "certificat médical" porte la mention "Non" ou "Loisir", ou qu'un surclassement n'est pas spécifié,
un certificat médical autorisant la pratique en compétition, si nécessaire dans la catégorie supérieure, doit étre
présenté. A défaut, le joueur ne pourra pas prendre part a la rencontre.

Un contréle de la validité des licences sera effectué a posteriori par la commission sportive Roller Hockey en cas
de r ®serves ddeaéclamation dntad crh™ s ourde tsuspicion de participation frauduleuse de
joueur (s) au sens de | 6article 16.3

10.3 Regles générales d'arbitrage

10.3.1 Engagements
L6®chaufdeem®ngui pes se termine 5 minutes avant | e coup

Pour pouvoir d®buter | a rencontre, | 6ef f ediriaf.7.)mTons mu m
les joueurs et les gardiens de but doivent étre équipés conformément & leur inscription sur le rapport officiel de
match.

Apr s une ®ventuelle pr®sentation des participants, |
Chaque p®riode d®bute par un engagement sur | e point
Chaque équipe doit présent er | e nombre correct de joueurs sur | a g
engagement . L 6 ® q est lp memikre a placer Issijoueuns posr recommencer le jeu.

Les joueurs positionn®s pour | 6en @dépgreerde la pistecamprseantte s e
|l eur cage de but et |l a |ligne transversale ° la piste
a une distance minimum de ceux-c i dé61,5 m avec |l a palette de |l a cross
Lescrossesdesdeux joueurs qui disputent | 6engagement doi ven
face " face de chaque c¢c?'t® du point dobébengagement. Tou
cercle dans |l equel | e se digpoteneca demier; et de terirrsigr & gnénme evxe transversal
gue | eur co®quipier disputant | dengagement ou en retr
Si, apr s avertissement de | 6arbitre, un d e doitiermplaeeu r s
le joueur qui engage par un autre joueur sur leterrain. Sil 6 i nf racti on persiste ou qubd
infraction, | 6 doit mfligerruree pénalité mineure pour retard de jeu au joueur fautif.

Pendant wun engagement roitdetoucheoun advarsaire,@eec I@ crps ol &vecdes crosses,
excepté une fois que le paletatouchélesol, pour sdéapproprier | e pal ddtinfigern c a
une pénalité mineure pour retard de jeu au joueur fautif.

L o r s qarrétuejeu est provoqué par une équipe dans le camp adverse et qu'aucune pénalité contre cette
équipe n'est infligée, I'engagement suivant est effectué au point d'engagement central.
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J. L or s garrétdejeu est provoqué par une équipe dans son propre camp et qu'aucune pénalité contre cette
équipe n'est infligée, I'engagement suivant est effectué au point d'engagement le plus proche de sa zone de
défense.

K. Lorsqu'un arrét de jeu est provoqué par une équipe et qu'une pénalité lui est infligée, I'engagement suivant est
effectué au point d'engagement le plus proche de sa zone de défense.

L. Lorsqu'un arrét de jeu est provoqué par une équipe et qu'une (ou plusieurs) pénalité(s) sont infligées aux deux
équipes, l'engagement suivant est effectué au point d'engagement le plus proche de I'endroit ou le jeu a été
arrété.

M. Lorsquéun but est marqu® par une d®viation du psaiVastt pe
estef fectu® “ | 6un des deux points dbébengagement de cett

N. Si, pendant un arrét de jeu | 6 ® q & llataque fait preuve d'agressivité, provoque un regroupement ou des
incidents au niveau de la zone de défense de I'équipe adverse, I'engagement suivant est effectué au point
d'engagement central.

10.3.2 Temps morts

A. Un temps mort peut étre demandé uniquement par le capitaine ou un assistantd 6une ®qui pe, un
| 6arbitre a silbeh®® aygmsuvwanasteffectbe |l &we.n dr eiadraitdivavor lel avant
le temps mort.

B.1l est accord® " chaque ®quipe un temps mort dobébune mi
temps mort & tout moment du match.

C. Pendant un temps mort, |l es ®quipes doivent retourner
équpes doivent se mettre en place pour | édengagement

D. | | estipds accordé de temps morts aux équipes pendant des prolongations.

10.3.3 Changement des joueurs

A. Pendant le jeu, chacune des équipes ne peut avoir plus de 5 joueurs, y compris le gardien de but, évoluant en
méme temps sur la piste.

B. Les joueurs peuvent °tre remplac®s ~ tout moment du |j
a condition que les joueurs quittant le terrain se trouvent a moins de 3 meétres de leur banc avant que leurs
remplacants entrent en jeu.

C. Une équipe est autorisée a faire sortir son gardien de but de la piste et le remplacer par un joueur de champ,
mais ce dernier n'a pas les privileges du gardien de but.

D. Un joueur qui est au banc de pmtoadeisapénslitéedbitddaoaibto r°dt rree gre
l a piste et ensuite se rendre lace.son banc dé®qui pe ava

E. Pour | es changements de joueurs pendant |l es arr°ts de
positionne normalement etaccor de un d®I ai de 5 secondes pour | e
effectuer un changement . Pass® <ce d®l ai , |l 6arbitre
changements doivent immédiatement se terminer. Tout en gardantle braslevé,| 6 ar bi t re accor de
de 5 secondes ° | 6®quipe qui re-oicipodrr paschi®npjemar
d®l ai , |l 6arbitre baisse son bras, ce qui indique A" | 6
ce moment , |l "arbitre plac® au point ddédengagement si ff

F. Il est accordé a chacune des équipes un seul changement de joueurs pendant un arrét de jeu.

10.3.4 Gardien de but

A. Pendant la rencontre, chaque équipe est autorisée a présenter un seul gardien de but a la fois sur la piste. Le
gardien de but dispose de privileéges particuliers.

B. Tout remplacement de gardiende butsefats ans t emps dodé®chauffement.

C. Lors du remplacement d §aueur qgia'estipasdija éj@pé, uudélai deald mioutes est
accord® permettant au rempla-ant de v°tir | d6®qui pemen
10.3.5 Joueurs blessés

A. Lorsquébéun joueur autre que | e gardien est bl essi®ebu o
se faire remplacer sans que |l e jeu sbarr°te.
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B.

w

A.

B.

Lorsquun gardien de but se blesse ou souffre déun mal ai s
le jeu ou doit se faire remplacer.

Le gardien de but remplacant est soumis aux régles qui régissent les gardiens de but et jouit des mémes
priviléges.

Un gardien de but qui a été remplacénepeutpas reprendre son poste avant | 0c¢
Lorsqu'un joueur se blesse et ne peut continuer a jouer ni rejoindre son banc, le jeu ne doit pas étre arrété tant

gue | 8®qui pe du joueur bless® nb6a pas repris possessi
du palet au moment 0% | a blessure survient, I 6arbitr

position de marquer un but.

Lorsquilest®vi dent qudun joueur est dgt@rrétueemeértjbuegsa®| | ki
possession du palet et la situation de jeu.

Un joueur autre que le gardien dont la blessure apparait suffisamment sérieuse pour arréter le jeu ne peut

reprendre | e jeu quobéapr s | 6engagement suivant.
La d®f inition ddébune blessure, telle qudéindiqu®e dans
néayant aucune comp®tence m®dicale reconnue, prend u

blessure les informations transmises par un médecin, la présence de saignement et la douleur manifestée par
la victime.

10.3.6 Maintien en mouvement du palet

Le palet doit étre maintenu en mouvement a tout moment.

A |l 6exception de pouvoir emmener | e pal equiesddansisazonee s ¢
de d®f ense et qui est en possession du palet doit tou
est emp°ch®e par | es adversaires ou si | 6®quipe en po
Pour une premiére inf r acti on ° cette r gle Il od6arbitre arr°te |

déengagement | e plus proche du datinformdréecd pi®qauii pee dqau il &® g
de la raison de cet engagement. Pour une 2éme infraction a cette régle par un joueur de la méme équipe et
dans la méme période, une pénalité mineure pour retarddejeuesti nf | i g®e au joueur qui

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur qui retient délibérément le palet contre la
balustrade de nodéi mpor t e-mgmeloqu&parfuaadeersaire.sauf soéi |l est |

10.3.7 Palet injouable ou sorti de la piste

Lorsque | e palet se trouve dans |l es filets 7 |Is&atxle ®r i
palet des filets. Le palet ne doit pas rester a cet endroit plus de trois secondes. Apres ces trois secondes, le jeu
est arrété.

Si le palet retombe sur le bord des balustrades et reste dessus, il est considéré comme jouable et peut étre
régulierement joué avec les mains ou la crosse.

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur qui propulse volontairement le palet hors de la
piste. Cetteréglenes'appl i que qubden cas de pr ®supdrieuses (voir anfiegerAallSe d e

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout gardien qui envoie volontairement le palet dans les
filets © | 6ext®rieur de sa propre cage de but.

10.3.8 Palet hors de vue ou illégal

Toute action conduisant le palet a se trouver hors de la vue des arbitres, le jeu est arrété et un engagement est

effectué au point d'engagementl e pl us proche de | dendroit o% |l e jeu e
Si, “ noéi mporte quel mo me n trs, un patetradtre que celyide matcleappamitisurdas t e
piste, le jeu ne doit pas étre arrété maisdoitc ont i nuer avec | e pal et defjduierci el
cours se termine. Si | arbitre est i méelejeuimmddiatemerat étant i |
engagement est effectu® au point d' engagement | e plus

10.3.9 Buts et assistances

Onconsiderequdéun but est marqu® | orsque |l e palet, poaxs® p
de la cage de but adverse par devant et en dessous de la barre transversale et franchit entierement la ligne de
but dessinée sur le sol qui relie les deux poteaux. Le butest®g al ement val able sdéil est

| 6®qui pe adverse.
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B.

C.

_(—1._

M.

L o r s ghutéest marqué, il est attribué sur le rapport officiel de match au joueur qui a propulsé le palet dans la

cage de | 6®qui pe adverse.

Lorsqudbéun but est meastatrib@e augodquipier qusa fat ta passe décisive.

Unbutestvalidésil e pal et est pouss® de ndi mporte quelle
h'dstigsu i p e

cage de but. Le but est accord® au joueur de
attribu® dbdassistance.

Un but est validé s'il est marqué par un joueur en frappant le palet qui percute ensuite un de ses coéquipiers et

rentre dans la cage de but adverse. Le but est accordé au joueur qui a dévié le palet.

Un but est validé quand le signal indiquant la fin du temps de jeu retentit, si le palet a déja entierement franchi

la ligne de but.

f

a - (

Unbut nodéest pas valid® si | e palet a ®tddectrehtiddn®lacagae nt

de but adverse par tout autre moyen que la crosse.

Un but n'est pas validé si un joueur qui attaque pousse le palet avec le patin et que celui-ci est dévié dans la

cage par un joueur de n'importe quelle équipe.
Un but n'est pas validé si le palet a été frappé a la main directement dans la cage de but.

Un but n'est pas validé s'ilestmarqué parune d®vi ati on de | édarbitre

qui envo

Un but n 6 e ssil espregué pa linijode®r qui touche le palet avec la crosse au-dessus du niveau de

la barre transversale.

Si un joueur propulse le palet dans la zone de bu t de | 6®qui pe adverse, ce pa
coéquipier ou pour lui-méme, & condition que ce joueur ou un coéquipier se tienne dans cette zone de but ou y
di spose sa crosse ~ |l 6instant 0% | e paéhutnesgpapvRiiédr e.
| 6engagemeeaste fsfeicaun® sur | e qerdral.reEb revéricle neggbatgst val@é i le joueur
en position illégale dans la zone de but adverse y a été conduit par un adversaire.
Tout but mar qu® dug aelles coavertes par cds eegles n'est pas validé.
11 PENALITES (Annexe E)
11.1 Définition des pénalités
11.1.1 Classification des pénalités
Les pénalités encourues durant une rencontre sont les suivantes :
Pénalités mineures (et de banc mineures)
Pénalités majeures
Pénalités de méconduite
Pénalités de méconduite pour le match
Pénalités de match
Exclusions
Tirs de pénalité
Buts automatiques
Arrét définitif du match
11.1.2 Pénalités mineures
A. Un joueur, excepté le gardien de but, recevant une pénalité mineure est envoyé au banc des pénalités pendant
une durée de 2 minutes pendant lesquelles il n'est pas remplacé sur la piste.
B. Un gardien de but recevant une pénalité mineure est remplacé au banc des pénalités par un substitut désigné
par le capitaine. Ce substitut n 6 epastremplacé sur la piste.
C. Lorsquun joueur bless® re-o0it une p®nalit® mineur e, | 6 ®¢

pénalités pour servir la pénalité infligée. Le joueur blessé pénalisé ne doit reprendre le jeu que lorsque le temps

de pénalité est expiré. Une pénalité de banc mineure est infligée en cas de violation de cette régle.
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D. Une équipe recevant une pénalité de banc mineure doit envoyer un joueur désigné par le capitaine au banc des
pénalités pendant une durée de 2 minutes pendant lesquelles il n'est pas remplacé sur la piste.

E. Letemps de pénalité inscrit sur le rapport officiel de match pour une pénalité mineure est de 2 minutes.
11.1.3 Pénalités majeures

A. Pour tout joueur recevant une pénalité majeure, un substitut est envoyé au banc des pénalités sur désignation
du capitaine. Ce substitut sert une pénalité majeure pendant une durée de 5 minutes.

B. Le temps de pénalité inscrit sur le rapport officiel de match pour une pénalité majeure est de 5 minutes.
11.1.4 Pénalités de méconduite (MEC)

A. Un joueur, excepté le gardien de but, recevant une pénalité de méconduite est envoyé au banc des pénalités
pendant une durée de 10 minutes pendant lesquelles il est remplacé sur la piste. Il sort du banc des pénalités
l ors de 1 6arr°t tibredepoetemps deipénalitétt | 6expir a

B. Un gardien de but recevant une pénalité de méconduite est remplacé au banc des pénalités par un substitut
d®si gn® par | e capitaine, par mi |l es joueurs pr®sent s

C. Lorsqudun | oumea tempsun® péhalitéenmneure et une pénalité de méconduite, un substitut
désigné par le capitaine sert la pénalité mineure. Le joueur accomplit indépendamment la totalité de son temps
de pénalité mineure et de la pénalité de méconduite. Si la pénalité mineure infligée entre dans le cadre de
p®nal i t®s simultan®es, il néy a pas de substitution.

D. Letemps de pénalité inscrit sur le rapport officiel de match pour une pénalité de méconduite est de 10 minutes.
11.1.5 Pénalités de méconduite pour le match (MPM)

Un joueur recevant une pénalité de méconduite pour le match est expulsé et remplacé sur la piste.

w

Un of ficiel dé®qui pe r ecevpaunlemaichestepp@lseal i t ® de m®condu

C. Le temps de pénalité inscrit sur le rapport officiel de match pour une pénalité de méconduite pour le match est
de 10 minutes.

11.1.6 Pénalités de match (PM)
A. Un joueur recevant une pénalité de match est expulsé.

B. Un substitut est envoyé au banc des pénalités sur désignation du capitaine. Ce substitut sert une pénalité
majeure.

C. Letemps de pénalité inscrit sur le rapport officiel de match pour une pénalité de match est de 5 minutes.

D. Tout joueur expuls® débune rencontre de tournoi (pl at e
suspendu pour lI'ensemble du tournoi.
11.1.7 Pénalités induites

A. La 3%me pénalité mineure infligée a un joueur dans la méme rencontre entraine une pénalité additionnelle de

méconduite.

B. Toute p®nalit® ult®rieure, quelle qudbell e soiléexglusionnf | i
du fautif.

C. Tout joueur ayant ®t ® p®nalis® pour 3 infractions con
est exclu. Les infractions commises avec | a cross:e

charge avec la crosse, crosse haute, piquage et cinglage.
Toute pénalité majeure infligée aunjoueurc onduit ° | d6exclusion du fautif

E. Une deuxieme pénalité de méconduite infligée a un joueur dans la méme rencontre entraine une pénalité
additionnelle de méconduite pour le match.

F. Une deuxiéme pénalité de méconduite pour le match infligée a un méme joueur dans le méme plateau, se
traduit automatiquement par une pénalité de match.

G. La pénalité induite doit étre inscrite dans la case « temps » du rapport officiel de match au méme temps de jeu
gue la derniére pénalité qui entraine cette pénalité induite.
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11.1.8 Exclusion (EXC)

Léexclusioncadmmasiinstieouemr son expulsion de Il andentonafne a
sanction supplémentaire.

11.1.9 Pénalités simultanées

A. Les pénalités simultanées sont les pénalités mineures, de banc mineures et majeures, infligées au méme

moment ° chaque ®quipe et qui par | eur ®quivalence de
équipes.
B. Lesjoueurs ainsi pénalisés doivent se rendre au banc des pénalités et sont remplacés sur la piste. lls ne peuvent
quitter le banc des pénalitésquel or s de | 6arr°t de jeu suivant | 6expireze
C. Une pénalité simultanée ne modifie en aucun cas le nombre de joueurssurlapi st e, m° me en cas

numérique antérieure consécutive a une précédente pénalité.
11.1.10Tirs de pénalité (TP)

A. Toute infraction aux regles sanctionnée par un tir de pénalité conduit a exécuter la sanction suivante :

Léar bitre annoncaqedueljbururvasefietter latieet doi ensuite placer le palet sur le point
déengagement c e del'égaipe fautieaoity @ sdieen dans sa zone jusqudau
Au coup de sifléel pouder | édvarsh dobdémarnerelu point d'engagement en poussant
l e pal et verés Itéeaavteamrrt djeu sngair ngaintenir le patet eb mouvement vers la ligne de

but et, une f oi sstcgnsidéiée terminée.iLea b@tne peudé&renarqeérsur un rebond. Le gardien

peut essayer dobéarr°ter | e palet avec noé6éi mporte quelle

objet. Danscecas,ilestaccor d® un but automatique ~ | 6®quipe non
B. Lorsqu'un tir de pénalit¢ estacc or d® et wun joueur identifiable comme

tir de pénalité. Si le tir de pénalité est accordé pour une infraction pour laquelle aucune victime ne peut étre
identifiée, le tir de pénalité est exécuté par un joueurdel6 ®qui pe non fautive d®sign®

joueurs pr®sents sur | a pi sproeedeade la ménma éagoh si k@ puelr ui andubi a c t |
| 6infraction est bl essm@met ne peut assurer |l e tir | ui
C. Si |l e joueur antiadepénalité&aiu®mhéme rec®und @enalité, avant ou apres que le tir de pénalité

ait été accordé, il doit effectuer le tir de pénalité avant de rejoindre le banc des pénalités.

D. Lorsquun but est marqu® ~ | a suite dféitlampointicentrad @mnpe@pres! i t G
chaque but marqu®. Si | e tir de pO®nadtéft Peantdbe®ts pras| & &
débengagement du camp de | 6®qui pe fautive.

E. Lorsqudéun tir de p®nalit® es nfradiangw a gei@ré leltirede péoalitéene doit g u i
pas escompter de temps de p®nalit®, sauf si | 6i nfract

(except® pour jet de crosse) ou dounestegc@pi@d norm@demdng mat
gue le tir de pénalité soit transformé en but ou non.

F. Pour | 6ex®cution déun tir de p®nalit®, tous |l es joueu
qgui effectue | e tir de p®nalit® et du gardien de but
G. Lorsquun joueur de | 6®quipe adverse, autre que |l e gardi

un but automatigueestaccor d® ° | 6®qui pe non fautive.
H Le temps n®cessaire ~ | a nmedtapdsdésonpté dutemms deljeu réglementaitee p ®n a

11.1.11 Buts automatiques (BA)

Toute infraction aux régles qui entraine un but automatique voitl 6 at t ri buti on ddédun but = |
estattribuéaucapi t aine de | 6®qui pe non fautive.

11.2 Gestion des pénalités

11.2.1 Décompte des pénalités

A. Lorsqubdune ®quipe est en inf®iorit® num®rique en r ai
adverse marque un but, la premiére de ces pénalités se termine.

B. Lorsqudune ®quipe est en inf®riorip®naluim®P®s qumaj] eunr & R i
adverse marque un but, aucune des pénalités majeures ne se termine.
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C. Les pénalités infligées a une méme équipe ne devant pas réduire le nombre de joueurs sur la piste a moins de
3, y compris le gardien de but, celles-ci sont décomptées des leur attribution, dans la limite de 2 pénalités
mineures et/ou majeures en méme temps, permettant ainsi de satisfaire a cette condition.

D. Une seule pénalité par joueur peut étre décomptée a la fois. Les pénalités multiples infligées a un méme joueur
sont d®compt ®es dans | 6dordre de | eur attribution. Lo
incluant une pénalité de méconduite, celle-ci doit étre décomptée aprés les autres.L or squbéun joueur
méme temps une pénalité mineure et une pénalité majeure, la pénalité majeure est décomptée en premier.
Lorsque des p®nalit®s mineures et majeures sont infli
équipe, la pénalité mineure est décomptée en premier.

E. Lorsque plusieurs p®nal it ®s doéune mhnea mé@ng tempsele nsaequedr eait mignifier a
| 6ar bitre | e doitentrer eh@remigr suulaepiste.s

F. Les pénalités simultanées sont décomptées dés leur attribution, indépendamment des autres pénalités
mi neures et/ ou majeures ndentrant pas dans ce cadre.

11.2.2 Pénalités simultanées

Lors de | b6attribution de p®nal it feffectseécaommesuan®es, | a proc
- Annuler les p®nalit®s majeures (56, PM) en premier.
- Annulerlespénaltéesaddi ti onn®es en priorit® (26+1006, 26+20)

- Annuler les p®nalit®s mineures (26) ensuite.
- Annuler |l es p®nalit®s dans | dordre de priorit® sui Vv:

o0 Annuler le plus de pénalités possible.

0 Annuler les pénalités dans le but de provoquer une infériorité numériqueddé un seul joueur
0 Annuler les pénalités en évitant de diminuer le nombre de joueurs sur la piste.

o Annul er |l es p®nal it ®s dexapgort dffitiel dedrateh. dd6i nscr i pti on
11.3 Signalement des pénalités

A. Lorsqu'une infraction aux régles entrainantunep ®nal i t ® est commi se par un | OU¢
du palet, I 6arbitre siffle imm®di atement et inflige |

B. La nature des pénalités est signalée suivant la gestuelle définie en Annexe F.

C. Lorsqu'une infraction aux régles entrainantunep ®nal i t ® est commi se par un joue
possession du palet, |l 6arbitre signale | a p®nalit® en
le palet ou que ce dernier soit gelé ; alors il siffle et inflige la pénalité.

D. Lorsquune p®nalit® mineure est signal ®e et qubdun but es
pénalité n'est pas donnée mais doit étre inscrite sur le rapport officiel de match. Si, par contr e,
autre pénalité, celle-ciestinfigéei nd®p endamment dsoitmargué.t quodun but

E. Lorsqubéune ®cegrinpd n§®rtiwmouat ® num®rique ~ cause etdgeune
| 6arbitre signale une nouy,siluldbeateg Rarquéd partl @ ®xaon fpotiee acaptt t e
gue | darbitre ar estinflgéeletda piermigre ded panaligg®mirselrds déf en cours se termine.

F. Si apr s que | 6arbitre ait signal ® une p®nali tl®§ ®qai B
non fautive, rsul tant d 6 une -ckle but eshacodriér et la pémalitél ibfligée | o u

normalement.
11.4 Application des pénalités

11.4.1 Généralités

A. Les pénalités sont infligées que le jeu soit en cours ou arrété, sur la piste ainsi que dans ou hors de I'enceinte
sportive.

B. Dans | e cas dobéune substitut i on essmarquée surldrappat officielsle ma®m a | i

| 6attention du fautif.

C. Unjoueur pénalisé ne peut en aucun cas quitter le banc des pénalités avant expiration de son temps de pénalité,
except® |l ors de |l a fin débune p®riode de jeu et wunique
le temps de sa pénalité.
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D. Toute pénalité de match ou de méconduite pour le match prise pendant un match qui ne va pas a son terme,
gubelle quden soit | a raison, n'est pas annul ®e.

11.4.2 Equipement non conforme (EQU)

A. Le capitaine ddédune ®qui pe peut demander ~ I 6arbitre,
mesure doé®qui pe me adversd Wnerseulp demandear preéinde jeu est autorisée.

B. Une p®nalit® mineure est inflig®e ~ t osutleterainpendantias an't
mat c h. Le fautif n'est autoris® " reprendre |l e jeu qu

C. Une pénalité mineure pour équipement non conforme est infligée pour tout équipement de protection non porté
sous |l a tenue et pr ®al ablement signal ® " un joueur pa

D. Lorsqu'une v®rification de mesure doé®qui peipementrost d
conforme est infligée au joueur fautif, si l'infraction est avérée. Dans la négative, une pénalité de banc mineure

pour retard de jeu est inflig®e ~ | 6®quipe qui a form
1143 Ajustement doé®qui pement (JEU)

A. Chaque joueurs pa nlséaednitlii trRe dree mai ntenir son ®qui pement
| 6ajuster, l e joueur doit quitter | a piste et se fair

en cours ou quodil s 0 a g ndlité Mideure powr retartl te jedi @st ipfligée. a todtrjoeieurp ®
retardant le jeu de cette maniere.

B. Lorsqu' un joueur perd son ¢ asagurise apaursuivie gettes actibroniais eoit Bc t i C
récupérer, | e remettre et labplustardan m@mentduchangentent denpessession de palet
(par une équipe). La violation de cette régle entraine une pénalité mineure pour équipement non conforme. Cette
r gle sdapplique de Il a m°me fa-on en cas de perte dou

C. Ungardiendebut, apr s que |l e jeu ait ® ® arr°t® et avec |
instants pour ajuster son équipement. Un gardien de but peut également étre autorisé a remplacer son masque,
mais on ne lui accorde pas de temps pour réparer ou régler son masque. Une pénalité mineure pour retard de
jeu lui est infligée pour toute infraction a cette regle.

11.4.4 Changement de joueurs (SUR)

A. Une pénalité de banc mineure pour surnombre estinfligéesi,pendant qudils effectuent
ou le joueur entrant et celui sortant se trouvent en méme temps sur la piste) et que le jeu est en cours, le joueur
sortant ou entrant touche intentionnellement | e palet

contact avec un joueur adverse présent sur le terrain. Par contre, si pendant le changement le joueur est
accidentellement touché par le palet, il n'est infligé aucune pénalité et le jeu n'est pas arréte.

B. Lorsque | une des ®quipes tente de rempl acer redvweisauj oue
banc. Toute infraction ultérieure a cette procédure se traduit par une pénalité de banc mineure.

C. Si, pendant Il es 2 derni res minutes de jeu de | a 2 me
inflig®e ° | 6®qui pe qui ndest pas en possession du p
v aut rplusade joueurs sur la piste, untir de pénalittestaccor d® ~ | 6®qui pe non f aut
n'est pas infligée.

D. Lorsgqudune ®quipe en possession du palet proc de ~ un
un joueur supplément ai re sur |l a piste, l e jeu est arr°t® i mmed
centredelapisteoudansl a zone d®f ensive de | 6®qui pe qui a provooc
fautive ne soit pas pénalisée. Si | 6 ®quiape cphramg®@deemtt i |1 | ®gal nba pas
p®nalit® mineure pour surnombre est inflig®e ~ | 6®qui

E. Un joueur inscrit sur le rapport officiel de match et arrivant en cours de match doit se faire connaitre auprés des
arbitres et ne peut prendre partaujeuqu 6 apr s | eur autorisation. En cas
mineure pour retard de jeu est infligée au joueur fautif.

11.4.5 Régles particulieres pour les gardiens de but (JEU)

A. Une pénalité mineure est infligée a tout gardien de but disposant a c6té ou sur sa cage de but des objets propres
" emp°cher | e palet déadentrer dans cette derni re

B. Une pénalité mineure est infligée a tout gardien de butquipar ti ci pe au jeu deenmséi mp
trouvant dans le camp adverse

C. Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout gardien de but qui, lorsque son corps est
compl tement 7 | 6ext ®r ipewldgiéedd annekei Ajp dbut aaxslimitsede saazone de
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guand le palet est derriére la ligne de but, tombe délibérément sur le palet ou le bloque sous son corps ou ses
mains.

D. Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout gardien de but qui conserve le palet avec les mains
pendant plus de trois secondes sans aucun adversaire a proximiteé.

E. Un gardien de but peut effectuer une passe “ |l a main
|l a zone de privil ge pr®vu pour |l es passes ~ AlSacettmai n
passe est récupérée par un coéquipier en dehors de la zone de privilege prévue le jeu est arrété immédiatement
et I 6engagement suivant est r®alis® dans |l a zone d®fe

F. Lejeuestarrété lorsqu'untir puissantvientper cut er | e masque dodéun gardien de

physique en cause, sui vant dstégaempent@cétésitun gardiendlebutlpdrdasorb i t r
masque pendant le déroulement du jeu.

G. Une pénalité mineure sera infligée a un gardien de but qui retire son masque volontairement pour arréter le jeu,
sauf dans le cas ou un tir de pénalité contre son équipe est consécutif a cette action.

H. En cas de perte de toute autre piece d'équipement d'un gardien de but, le jeu ne sera pas arrété par l'arbitre.
11.4.6 Attitude antisportive (ANT, MEC, MPM)

A. Le capitaine, ou un de ses assistants présent sur lapistelors que | e c api t adntdesseunlsjopeursss t
ayant |l e droit de sbdéadresser | demtrpbndantries arréts de jee Seulé e nt 1
| 6interpr®tation des r gles est sujette © discussion
Note:La contestation dbébune p®nalit® ne fait pas partie des po

B. Une pénalité mineure est infligée a tout joueur qui discute ou conteste les décisions d'un arbitre, ou qui fait
montre d'une conduite antisportive. Si celui-ci persiste dans sa conduite, il lui est infligé une pénalité de
méconduite, toute contestation ultérieure entrainant une pénalité de méconduite pour le match.

C. Une pénalité de banc mineure est infligée a toute équipe dont un officiel discute ou conteste les décisions d'un
arbitre. Si celui-ci persiste dans sa conduite, il lui est infligé une pénalité de méconduite pour le match.

Note : Pour I'application de cette regle, un arbitre n'est pas tenu d'infliger initialement une pénalité (de banc) mineure avant
d'infliger une pénalité de méconduite pour le match.

D. Les joueurs et les officiels d'équipe ne doivent pas utiliser un langage ou des gestes obscenes, racistes ou
grossierssur | a piste et dans | édenceinte sportive.

E. Encasddi nf r act i on estinflgéund pénalité dgrhéeonduite pour le match au joueur fautif. Si celui-
ci persiste dans sa conduite, il lui est infligé une pénalité de match.

F. Silinfractonpr ovi ent du benhcgde | 0®quéepe nbdbest pas i deest i fi
infligée.
G. Une pénalité de méconduite pourle matchesti nf | i g®e ~ t o ut ntorfe tonduite aréspedtde@sg u i p ¢

vis-a-vis des officiels du match.

H. Une pénalité de méconduite est infligée a tout joueur qui tape volontairement la crosse ou tout autre équipement
contre la balustrade.

I.  Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur ayant une conduite irrespectueuse vis-a-vis
des officiels du match ou qui frappe intentionnell en
récupérer.

J. Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur pénalisé qui ne se rend pas au banc des
pénalités immédiatement et directement, et également a tout joueur qui, suite a une altercation dans laquelle il
a été impliqué, qui a cessé et pour laquelle il a été pénalisé ne se rend pas immédiatement au banc des pénalités

mai s persiste dans sa conduite ou qui r®si ste ° | 6aut
K. Une pénalité de méconduite pour le matchesti nf | i g®e ~ tout joueur ou offici:
de |1 6®qui pe ou des p®nalit ®s, le{émtldmentdufeu ailpgndant ursaurdtdel e t
jeu.
L. Une pénalité de méconduite pour le match estinfligéeatout of fi ci el doé®qui pe qui en
du match sans permission de | darbitre.

M. Une pénalité de méconduite est infligée a tout joueur qui intervient auprés de tout officiel du match dans
| 6exercice de ses fonctions.
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N. Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout officiel d'équipe qui intervient auprées de tout officiel
du match dans | d6exercice de ses fonctions.

0. Une pénalité de méconduite est infligée a tout joueur qui, lorsque le jeu est arrété et excepté pour se rendre sur
|l e banc de | 6®qui pe, entre dans | a zone de | darbitre

11.4.7 Agression physique envers les officiels (MEC, MPM, PM)

A. Une pénalité de méconduite est infligée a tout joueur qui touche ou retient un arbitre ou tout autre officiel de
match, avec ses mains ou sa crosse, ou qui le fait trébucher; Une pénalité de méconduite pour le match est
infligée pourune2émei nf racti on de ce type dans | e m°me match. S
une leére infraction de ce type, les arbitres peuvent infliger directement une pénalité de match.

B. Une pénalité de match est infligée a tout joueur qui frappe ou empoigne un arbitre ou tout autre officiel de match.

C. Une pénalité de méconduite pour le match estinfligé¢eatout of fi ci el doé®qui pe qui fr
ou tout autre officiel de match.

11.4.8 Refus de commencer le jeu (JEU)

A. Lorsque les deux équipes sont sur la piste,sil 6une refuse, quelle qudbéen soit |
en donne | @ideitdanmer un averlissement au capitaine et accorder 15 secondes pour commencer
ou reprendre le jeu. Sice délaiécoul ® | 6 ®qui pe refuse toujours de jouer
pour retard de jeu ° un joueur de | 6®quipe fautive, |
pendant | e m°me match, | édarbitre arr°te d®finitivemen

B. Lorsquune ®qui pe, apr soqdenh®amphit i & iapitanemas® grasaniempas sud u ¢
|l a piste pour d®marrer | e jeu dans |l es 5 minutes qui

11.4.9 Déplacement de la cage de but (JEU)

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur ou gardien de but qui retarde le jeu en déplagant
volontairement sa propre cage de but.

11.4.10 Abandon du banc des pénalités (JEU)

A. Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur pénalisé qui quitte le banc des pénalités avant
| 6expiration de son temps de pHlmestlaescoRpter gpues avoirgernjiné son s o i |
précédent temps de pénalité.

B. Lorsquun joueur retourne sur Dpietioh dersa penalité saite a uneé erreue comneis@ep s ¢
par | e chronom®treur, ce joueur ndoidacheeessondempspd®pénalité.t ® s

C. Lorsquun joueur p®nalis® rentre sur | a pist esafauteamparceélld e x p
déun officiel du match, et qudun but est marqu® par so
ce but est annulé. En revanche, toutes les pénalités imposées aux deux équipes doivent étre effectuées
normalement.

11.4.11Tir de pénalité (TP)
A. Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive lorsque les 5 critéres suivants sont réunis :
- Le joueur subissant la faute contréle le palet
- Le joueur subissant la faute a passé le milieu du terrain
- Le joueur subissant la faute n'a plus que le gardien de but adverse face a lui
- Le joueur subit la faute par l'arriere

- Le joueur subissant la faute bénéficie au moment de la faute d'une opportunité raisonnable de marquer un
but.

Note : Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive lorsque le gardien de but de I'équipe adverse déplace
volontairement sa cage de but et que les 5 critéres ci-dessus sont réunis.

B. Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive lorsqu'un autre joueur de I'équipe adverse que le gardien de
but, alors que le palet se trouve dans la zone de but adverse :
- Tombe volontairement sur le palet
- Bloque avec son corps ou sa (ses) main(s) le palet

- Enléve le palet du sol
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C.

D.

Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive lorsqu'un joueur de I'équipe adverse commet un jet de crosse
dans son camp.

Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive :

- Lorsqu'un gardien de but déplace volontairement sa propre cage de but alors que les adversaires se trouvent
en échappée

- Lorsqu'un joueur ou gardien de but déplace volontairement sa propre cage de butlorsd 6une si tuati

idéale pour l'adversaire.

Un tir de pénalité est accordé a I'équipe non fautive lorsque lors des 2 derniéres minutes de la 2éme période de
jeu ou lors d'une prolongation :

- L'équipe adverse commet un surnombre volontaire
- Un joueur de I'équipe adverse déplace volontairement sa cage de but

Lorsqu'une action donnant lieu a un tir de pénalité se produit alors que le gardien de but adverse a été sorti de
la piste, un but automatique est accordé al 6 ®qui pe non fautive.

11.4.12 Tomber sur le palet (JEU)

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur, excepté le gardien, qui tombe délibérément
sur le palet ou qui le bloque avec son corps.

Un joueur qui tombe a genoux ou se couche pour bloquer un tir ne doit pas étre pénalisé si le palet est tiré sur

[ ui ou reste bloqu® dans son ®qui pement ou sa tenue,

esti mm®di at ement sanctionn®e dob6une p®nalit® mineure
11.4.13 Manier le palet avec les mains (JEU)

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur, autre que le gardien, qui ferme
intentionnellement ses mains sur le palet.

Une pénalité mineure pour retard de jeu est infligée a tout joueur, autre que le gardien, qui ramasse, pendant le
jeu, le palet au sol avec ses mains.

p oL

I est autoris® doéarr°ter ou frapper | e palet en | 6ai
si le palet est délibérément dirigé vers un coéquipier qui le joue a son tour. Dans ce cas, le jeu est arrété et

| 6engagemeaste fsfeicmaun® © | dendroit | e plus proche de cel
11.4.14 Altercation (BAG)

Une altercation se définit comme une attaque a poings fermés contre un adversaire. Pousser, tirer ou empoigner

son adversaire pendant le jeu sont des infractions a sanctionner mais ne constituent pas une altercation.

Une p®nalit® majeure additionn®e dOoueskinfligé® a odt jode® qui e m
engage une altercation.

Une pénalité mineure est infligée a tout joueur qui, ayant été frappé par un adversaire, réagit ou tente de réagir

par un coup. Cependant | 6arbitre peut infliger une p
| 6altercation.

Une double pénalité mineure est infligée au premier joueur d'une ou de chaque équipe qui quitte le banc de

| 6 ® qauidgs pénalités pour participer a une altercation,

Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur qui participe effectivement a I'altercation de

cette facon.

Une pénalité de méconduite est infligée a tout gardien de but qui quitte sa zone de but pour prendre part a une
altercation.

Une pénalité de méconduite pour le matchesti nf | i g®e “ t out | o u ealtercatipudandehds mp |

de la piste ou avec un autre joueur se trouvant hors de la piste.

Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur qui intervient le premier dans une altercation
en cours.

Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur qui retire son casque pour se battre,
additionnellement a toute autre pénalité infligée lors de I'altercation.
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11.4.15Blessure intentionnelle, tentative de blessure (MPM, PM)

A. Une pénalité de match est infligée a tout joueur qui tente délibérément de blesser ou provoque volontairement

une blessure " un adversaire, un officiel de match ou
B. Une pénalité de méconduite pour le matchesti nf | i g®e ~ tout joueur coupable
tent® de mettre un coup de pied © un adversaire, un off
11.4.16 Charge (INC)
A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourle match, =~ | dappr ®ci ati on de 16
d e | 6 astinbfligée @ tout joueur qui charge, se jette ou saute sur un joueur adverse.

B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui charge le gardien de but adverse alors que celui-ci se trouve
" 1 6int®rieur de sa zone de but.

11.4.17 Charge contre la balustrade (CBA)

A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourle match, ~ | dappr ®ci ati on de 16
de | 6 estibfligéer fout joueur qui charge son adversaire de facon a le projeter contre la balustrade, que
ce soit avec le corps, les coudes, la crosse ou tout autre moyen.

B. Plaqguer un adversaire qui est porteur du palet | e | on

espace r®duit ndest pas consi d®r ® comme une charmerlge co
regles concernant les charges, obstructions, retenir et accrocher.

11.4.18 Charge dans le dos (DOS)
A. Une p®nalit® majeure additionn®e douaeskinflipé®d toltijote@ qd e m!

pousse, charge avec son corps ou frappe un adversai r e par | 6arri re, néi mporte
B. Une pénalité de match est infligée a tout joueur qui pousse, charge avec son corps ou frappe un adversaire par
| 6arri re, de fa-on ° |l e projeter contre |l a balustrad
11.4.19 Charge avec la crosse (CRO)
A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pour le match, ~ | dappr ®ci ati on de 1|6
de | 6 &« infligéena,tout joueur qui charge un adversaire avec la crosse, les deux mains sur celle-ci et
|l orsqubel | aslemsel. t ouche p

B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui charge avec la crosse le gardien de but adverse se trouvant
dans sa zone de but.

C. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui blesse un adversaire en le chargeant avec la crosse.
11.4.20 Crosse haute (HAU)

A. Lorsqubéun joueur fr ap pwrdessusdumadaede sea épautes dt que le paletest ensuite

joué parlu-m°® me ou | dun de ses co®qui piers, | O estretfectiéraepoiatr r ° t
Il e plus proche de | 6action.
B. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourle match, ~ | éappr ®c i esttinfligteatdue | 6

joueur qui entre en contact avec ou intimide I'adversaire tout en portant sa crosse au-dessus du niveau des
épaules de ce dernier.

C. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur quit i ent sa crosse =~ praodessusidt ® d
niveau des épaules de ce dernier et présente une attitude menacante.

D. Une p®nalit® majeure assortie doéursinflg&raoltjoued® qudpeovoqu® c 0 n ¢
une blessure a un adversaire avec sa crosse en tenant cette derniére au-dessus du niveau des épaules de la

victime.
E. Léapplicat i oecrabse hdute & cownsidérer pour des alinéas B, C et D de cette régle ne peut étre
effective qubéen cas de position debout et posture dro
F. Lorsque | dune des ®quipes se trouve en i guip®enisupériorté® n u
numérique frappe le palet avec la crosse au-dessus du niveau de ses ®paul e
Léengagemeeste fsfue wtan® ~ | 6un des points dbébengagement a

causeé cet arrét de jeu.

G. Unjoueur ayant sa crosse au-dessus du niveau de ses épaules, armant ou terminant un tir ou passant sa crosse
débune mai awu-déssusdesatétern'estpas p®nal i s® s adahgerpduruhjoyeur &lseesa.t e U
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11.4.21 Piquage (PIQ)

A. Une double pénalité mineure est infligée a tout joueur qui pique ou tente de piquer un adversaire avec la pointe
de la palette ou le pommeau de la crosse.

B. Une pénalité de match est infligée a tout joueur qui blesse un adversaire en le piquant avec la pointe de la
palette ou le pommeau de la crosse.

C. Le piquage avec la pointe de la palette ou le pommeau de la crosse est a considérer comme une tentative de
blessure et doit étre sanctionné comme telle.

11.4.22 Cinglage (CIN)

A. Tout contact de la crosse avec le corps d'un adversaire est considéré comme un cinglage, quel que soit le degré

de dureté du contact de la crosse sur le corps, demémeque | 6action de balancer sa
quecelu-ci soit © port®e ou non. Un coup por t @ondejugament a c |
de | 6 ast tonsidéréesans intention de récupérer la possession du palet mais uniquement dans le but
déemp°cher | 6 adeseégakementcensidbi® commaium cinglage.

B. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourlematch, ~ | dappr ®ci ati on de | 6arl
de | bastitmfolni g®e ~ tout joueur qui emp°che ou tente

| battaquant avec sa Ccrosse.
C. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui provoque une blessure a un adversaire par un cinglage

D. Une pénalité de match est infligée a tout joueur qui cause une blessure a la téte ou au visage par un cinglage,
ou qui frappe son adversaire avec | a crosse au cours

E. Une pénalité mineure estinflig ®e ~ t out joueur qui nbest pas en posse
but adverse avec sa crosse.

11.4.23 Dureté excessive (DUR)

A. Bien que les contacts avec les adversaires pour la possession du palet soient autorisés, une pénalité mineure,

majeure ou de méconduite pour le match, ~ | 6 appr ®c i estinfligéa a tdut joueud quir fdt ipreuves
déune duret® excessive et inutile, ° | b6appr®ciation d
B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui cause une blessure a un adversaire par une action jugée
comme duret® excessive par | b6arbitre.
11.4.24 Retenir (RET)
A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourle match, ~ | 6appr ®c i, estinfligée atdwr | 6

joueur qui retient un adversaire avec les mains, les jambes, les patins ou de toute autre facon.
B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui, par le fait de retenir son adversaire, lui cause une blessure.
11.4.25 Accrocher (ACC)

A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pour le match, ~ | 6appr ®c i esttinfigé¢edtdue 1| 6
joueur qui emp°che ou tente dbébemp°cher | a progression
déaccrocher un adversaire en r abat téeeemue lexantact se dinsite @x s u r
crosses et dans | e but de r®cup®rer | a possession du

B. Une pénalité majeureesti nf 1l i g®e ~ tout joueur qui, par |l e fait

cause une blessure.
11.4.26 Faire trébucher (TRE)

A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourlematch, ~ | dappr ®c i astinflgde awe | 6 ¢
joueur qui place sa crosse, son genou, patin, bras, sa main ou son coude de maniére a faire trébucher ou tomber
un adversaire. Si un joueur est incontestablement en train
| i nstant du gain de | a possession du pal et nesinfligéeueur

B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui cause une blessure a un adversaire en plagant sa crosse, son
genou, patin, bras, sa main ou son coude de maniére a le faire trébucher.

11.4.27 Coup de coude, coup de genou (COU, GEN)

A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pour le match, ~ | bappo ®cdestinfigeeamutt r e,
joueur qui utilise ses coudes ou ses genoux pour donner un coup a un adversaire.
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B. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui cause une blessure a un adversaire en lui donnant un coup
avec ses coudes ou genoux.

11.4.28 Obstruction (OBS)

A. Une pénalité mineure, majeure ou de méconduite pourle match, ~ | 6appr ®c i estinfligée atduer | 6
joueur qui emp°che | a progression doéun adyv fitdeliérément q u i
tomber |l a crosse des mains dbébun adversaire, ou qui er
ou qui frappe une crosse abandonnée ou cassée, ou un palet injouable ou tout autre débris vers un adversaire
porteurdu paletdefagon®™ | e d®concentrer. Les contacts physiques
devant la cage de but ne sont pas considérés comme une obstruction.

B. Une pénalité mineure additionnée d'une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur qui, du
banc de | 6®qui p eaiatearférer avec spcasa duisdn @osps avec le palet ou avec un adversaire
sur le terrain pendant la progression du jeu.

C. Une pénalité mineure est infligée a tout joueur qui, avec sa crosse ou son corps, empéche les mouvements du
gardien par un contact physique pendant que celui-ci se trouve dans sa zone de but, sauf si le palet est déja
dans cette zone.

D. Une pénalité mineure additionnée d'une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout joueur qui jette
un objet sur la piste depuis le banc de I'équipe ou des pénalités.

E. Une pénalité de méconduite pour le match est infligée a tout officiel d'équipe qui interfere avec le jeu ou qui jette
un objet sur la piste depuis le banc de I'équipe.

F. Lors d'un jet d'objet sur la piste par un joueur ou officiel depuis le banc de I'équipe ou des pénalités et que le
coupable ne peut étre identifié, une pénalité de banc mineure est infligée.

G. Lorsque le gardien de but a été sorti de la piste, toute obstruction au jeu commise par un joueur ou un officiel
de I'équipe adverse depuis le banc d'équipe ou illégalement présent sur la piste entraine immédiatement un but
automatique pour I'équipe non fautive.

11.4.29 Obstruction par des spectateurs

A. Lorsqu'un joueur estaidé ouretenuparun spectateur, |l 6arbitre arr°te 1|e
pal et , | 6arbitre nbdarr°te |l e jeu qubd- lest efféctud au gp@nt | 6 a
d'engagementl e pl us proche de | 6endroit 0% |l e jeu a ®t® ar

B. Danslecasouunobjetestj et ® sur | a piste par un spectateur, ce q
l e jeu. L 6 e ng ayg effectud au peint d'engagement| e pl us proche de | denc
arrété.

C. Dans le cas ou un joueur est impliqué dans une altercation avec un spectateur, aucune pénalité n'est infligée

au joueur.
11.4.30Crosse brisée (BRI)

A. Unjoueur ou un gardien de but, dont la crosse est briséepeutc ont i nuer ~ jouer soil S O ¢
en la laissant tomber au sol. Une pénalité mineure est infligée pour la violation de cette régle. Une crosse est
considérée briséel or sque | 6arbitre |l a juge inapte au jeu suite

B. Un joueur ou un gardien de but dont la crosse est brisée ne peut en recevoir une nouvelle si celle-ci est jetée
sur le terrain, mais peutenrecevoi r une par | e banc de | 6®qui pe.

C. Un gardien de but dont la crosse est brisée ne peut en recevoir une nouvelle si celle-ci est jetée sur le terrain,
mais peut en obtenir une, sans se déplacer, par un coéquipierquival a chercher sur | e ban

D. Une pénalité mineure est infligée a tout joueur ou gardien de but qui recoit une crosse de facon illégale.
11.4.31Jet de crosse (JET)

A. Une pénalité majeure est infligée a tout joueur qui jette sa crosse, une partie de celle-ci ou tout autre objet, a
néi mporte quel endroit de | a pnestpasinfligée $iuntirde prealitdoaunp i st
but automatique est accordé pour cette action.

n joueur ®carte briséemorceéaupisterenseé e poussant
erf re pas avec |l e jeu ounestinfigée. un adversaire, au

B. Lorsquéd u
noéi nt
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11.4.32 Autres cas

Des regles sportives, figurant dans le présent réglement, prévoient d'autrescasdé at t ri buti on de p®n
signalées par le pictogramme figurant en marge ci-contre.

12 RESULTATS, HOMOLOGATION ET CLASSEMENTS
12.1 Résultats des rencontres

AL L6®qui pe ayant ma r estidésighée comrmeuvainquear déblua sr encontre et I 6
comme perdante.

B. Lors de rencontres sans ®|l imination directe et en cas
est déclaré nul.

C. En cas dobéincidents particuliers tr axiéquipespalraont§tredéelaréepr ®s
forfaits pour la rencontre.

12.2 Homologation des rencontres

A. L'homologation des rencontres est prononcée par la Commission sportive Roller Hockey.

BA | 6exception des cas ddburgence ou des rencontres
homologuée avant le quinzieme jour qui suit son déroulement. Cette homologation est de droit le trentieme jour
a minuit, si aucune instance la concernant n'est en cours.

C. Tout résultat homologué est définitif et ne peut étre remis en cause a quelque titre que ce soit.

12.3 Etablissement des classements

1231 R®s ul t at débune rencontre
12.3.1.1 Format standard

Trois points sont attribuésauv ai nqueur d 6,zdérepoint aunperdantt En eas de match nul, un point est
attribué a chaque équipe.

12.3.1.2 Format étendu

A. Trois points sont attribuésauv ai nqueur d 0 almsiedutEmps eglementaire, z&ro point au perdant.
B. Deux points sont attribuésauv ai nqueur d o6 aliissue dedarprolongatian,ain point au perdant.

C. Encas de match nul a l'issue de la prolongation, un point est attribué a chaque équipe.

12.3.1.3 Format éliminatoire

A. Lorsque le format éliminatoire est utilisé dans une compétition avec classement des équipes, trois points sont
attribu®s au vainqueur déune rencontre 7 | '"issue du t

B. Deux points sont attribu®s au vaingqueur doOéune rencont
point au perdant.

12.3.1.4 Forfait

A. Deux points de pénalité (-2) sont attribués a une équipe en cas de forfaitdecelle-ci et | 6®qui pe ad
3 points. Un score de 5 ° Oesepnr ifsa veenu rc odnep tl ed Raqvuei cp el 6naoct nt
capitaine.

B. Encasdabsence d'une équipeaucoursd dune phase de comp®tition secettk®r ou
équipe est déclarée forfait pour chacune des rencontres quélle devait disputer.

C. En cas de forfait des deux équipes, celles-ci se voient attribuer chacune 2 points de pénalité (-2). Un score de
0 & 0 est pris en compte.

12.3.1.5 Match perdu par pénalité

A. Deux points de pénalité (-2) sont attribués * éduipe fautiveencasdemat ch per du par p®nal i f
a inscrits au cours de la rencontre concernée sont annulés.
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B.

L6 ® g unom fautive conserve le nombre de points et de buts marqués sur le terrain sans points ni buts
suppl ®mentaires. En cas de rencontre 7 ®l i minati
vainqueur.

En cas de match perdu par pénalité infligé aux deux équipes, celles-ci se voient attribuer chacune 2 points de
pénalité (-2). Un score de 0 a 0 est pris en compte.

12.3.2 Classement provisoire des équipes

Un classement provisoire des équipes est établi aprés chaque rencontre, prenant en compte le nombre de buts
marqués et encaissés ainsi que le temps de pénalité comptabilisés pour chaque équipe.

Ceclassementsert™ | es d®partager en cas dobé®galit®.

En cours de compétition ou de phase de compétition, le goal-average particulier n'est pas pris en compte pour
d®partager des ®quipes ~ ®galit® de points |l ors de
1233 Cl assement final déune comp®tition

12.3.3.1 Cas général

A.

B.

on

0 |

Le classement ddédune comp®t it iesiétablaen totalisantdes Boints ®drquéapaurat i o

chaque rencontre.

En cas doé®gali t® de nombre de points entre ®quipes,

1 : Goal-average particulier (uniquement pour une égalité entre 2 équipes)
- 2:Goal-average général
- 3 L

- 4. L

o

®qui pe ayplasdebutmar qu® | e
®qui pe ayant | e moins de temps de p®nalit®

o

12.3.3.2 Cas des plateaux de qualification avec classement

A.
B.

Le classement est établi en totalisant les points marqués pour chaque rencontre.

(o]

En cas dé®galit® de nombre darpapget deehtr Ea®quni pesdan

- 1:Encas d'égalité entre 2 équipes : goal-average particulier

- 2:Encas d'égalité entre 3 équipes : goal-average entre les équipes concernées

- 3° Goal-average général

- 4 L6®qui pe ayantsmarqu® | e plus de but

- 5 L6®qui pe ayant | e moins de temps de p®nalit®

En cas de forfait différé d'une équipe, seule I'équipe concernée est exclue, les autres équipes conservant leur
classement.

12.3.4 Classement des joueurs

Un classement des joueursest®t abl i, prenant en compte | e nombre de
chaque joueur.

Ce classement des joueurs sert a établir les hiérarchies des meilleurs buteurs, passeurs et pointeurs de chaque
compétition.

12.3.5 Récompenses

Toute comp®tition national e  failidsosbyee td ed el argeurei Islee duen

Les coupes de champion de France remises au champion du championnat Elite et au champion du championnat
Ligue Féminine Nationale 1 fournis par la Commission sportive Roller Hockey restent sa propriété et doivent lui
étre remis, la saison sportive suivante, avant le 1¢" janvier. Les dégradations et disparitions sont facturées a
| 6association qui ®tait en charge du troph®e.
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TITRE IVT DISCIPLINE
SANCTIONS - LITIGES

13 GENERALITES

Le présent titre traite de points disciplinaires et non de faits de jeu dont les pénalités sportives respectives sont
énoncées dans les articles correspondants du présent reglement.

14 DISCIPLINE
14.1 Rapport d'incident

A. Un rapport déincident est l e seul document officiel
rencontre.
B. lne peut °tre r®dig® que par |l es arbitreis ddédune rencor

C. Il doit étre établi sur un imprimé officiel édité par la fédération notamment dans les cas suivants :
- Expulsionde joueuroud 6 o f f i c i sul pérbl@éRlg mé&cqnduite pour le match ou pénalité de match,
- Rencontre ne pouvant étre jouée ou interrompue définitivement avant le terme prévu,
- Obstruction du jeu par des spectateurs,
- Probl me de structure, do®qui pement, de conformit®
Note : L'expulsion de joueur sur pénalité de méconduite pour le match induite par une pénalité majeure n'entraine pas
obligatoirement la rédaction d'un rapport d'incident.
D. En cas de protagonistes multiples, il doit étre établi un rapport par personne. Chaque rapport doit comporter
| 6identit® du fautif, | a descr iapdiqueles réélencesmeas reglas viajéese pr ¢
Le rapport déincident doit °tre adress® " | a f®d®rati

F. Le rapport dodincident est soumis au P igstancd eompéterdecquil a (
appr ®cirt udiop®oddengager des poursuites disciplinaire:

15 SANCTIONS
15.1 Non admissibilité a une compétition

Toute association n‘ayant pas rempli dans les délais voulus (cachet de la poste faisant foi) les conditions d'inscription
a une compétition stipulées a l'article 5.1 n'est pas, sauf circonstances exceptionnelles appréciées par la Commission
Sportive Roller Hockey, admise a participer a cette compétition, avec rétrogradation au niveau prénational.

15.2 Forfait
15.2.1 Constat initial

Sauf circonstances exceptionnelles appréciées par la Commission Sportive Roller Hockey, une rencontre est
déclarée "forfait", par cette derniére, dans les cas suivants, et sur constat des arbitres :

A. En cas d'absence d'une équipe déclarée au préalable.

B. En cas dboabsence domuwepr &gain tpaet, i owmu mienismum r gl ement ai 1
rencontre ne peut toujours pas étre effectué apreés un délai d'attente de 15 minutes.

C. En cas d'absence d'un officiel d'équipe, lorsqu'aucune dérogation n'est prévue dans le réglement particulier de
la compétition.

D. Lorsqu'au début du match, une équipe ne peut présenter sur la piste 4 joueurs de champ et un gardien de but,
ddment équipés.

E. Lorsqu' une ®quipe ne peut aligner | e nombre c @agenentt de
et ° nodéi mporte quel moment de | a rencontre.
F. Lorsqu'une équipe, ~ néi mporte quel mo rest fadtive di'en rdfus dercenmmerer tler je

entrainant un arrét définitif de la rencontre.
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G. Lorsqu'une équipe est responsable de I'arrét anticipé d'une rencontre.
15.2.2 Constat différé

Une équipe est déclarée "forfait", par la Commission sportive Roller Hockey, dans les cas suivants :

A Encasderéservesd 6 avmarthd ®pos®es ~ | doccasion doéune rencontre
respect des dispositions de | adticle 16.1 du présent reglement, et fondées, pour :

A. Participation de joueur(s) non licencié(s) ou titulaire(s) d'une licence non valide (Art. 5.2.1)

B. Participation frauduleuse de joueur(s) (Art. 16.3)

C. Participation de joueur(s) sous le coup d'une mesure de suspension non purgée au regard du calendrier de
| 6®qui pe (Arabhzld) n®e

D. Participation de joueur(s) n'ayant pas respecté les régles relatives aux restrictions de participation, (Art. 5.2.2, a
| 6exception 2#e | darticle 5. 2.

E. Inscription d'un participant a plusieurs fonctions sur le rapport officiel de match (Art. 10.2.3 B)

A Encasder ®c | amat i onatchdoémailpe; dass le respect des dispositions de | 6 ar t i dulpeserit 6 . 2
reglement, et fondée, pour :

F. Participation frauduleuse de joueur(s) (Art. 16.3)

G. Participation de joueur(s) sous le coup d'une mesure de suspension non purgée au regard du calendrier de
| 6®qui pe c onc eD)lma®anctiqn AarateffectiBe. s€uelemnt si une réserve a été déposée.

A En | 6abs enc eudkeclamdtore desagpropre initiative ou sur demande pouvant notamment émaner

déun club tiers, pour

F. Participation frauduleuse de joueur(s) (Art. 16.3).).

15.2.3 Forfaits multiples, forfait particulier

A. Toute association ayant été sanctionnée de 3 forfats | or s déune m°me saison spor
compétition est exclue de cette compétition immédiatement et pour tout le restant de la saison. Tous les résultats
sportifs précédents en relation avec cette association dans la compétition concernée sont annulés. En outre, la
caution dbéengagement est encai ss®e.

B. Lors doune delanpditiord, unfoafdt@ our non pr ®semptradamnionr ®J 6®d biepme
associati on e n tautenatiqgue de ladcempétition,s i lodha p p| i c a tom fmanciedegrédua@a s a n
| 6ar t6ilBlee¢ 1%encai ssement de | a caution ddédengagement.

C. Sur un plateau avec cl assement
autres équipes conservant leurs classements.

, en cas de forfait di f

15.3 Match perdu par pénalité

La Commission sportive Roller Hockey prononce | a perte doéune r enc onderréclanation p®
déapmatsch formul ®e, dans | e respect ésbrtmglanen, ptfordéd, poarns de

A. Participation de joueur(s) non licencié(s) ou titulaire(s) d'une licence non valide (Art. 5.2.1)

B. Participation de joueur(s) n'ayant pas respecté les regles relatives aux restrictions de participation, (Art. 5.2.2, a
| 6eption de ) dart. 5.2.2.4

C. Inscription d'un participant a plusieurs fonctions sur le rapport officiel de match (Art. 10.2.3 B)

15.4 Suspension sportive

A. Toutjoueurexpulséd dune rencontre suite " une p®nalit® de matc
est suspendu (interdiction de participer aux manifestations sportives) pour une rencontre.

B. Tout officiel d 6 ® g sangiiané d'une pénalité de méconduite, pénalité de méconduite pour le match, pénalité
dematchouex cl u doéune r enc dimdardicton de pdrticigeuasxpmamfestations sportives) pour

1lrencontre.

C. Les sanctions visées aux paragraphes AetBs ont prononc®es par | 6ordpdaERSdi s cC
dans |l e respect des dispositions de | édarticle 22 du r
Les personnes concern®es disposent dobéun d®l| ai de 2 jo
leurs observations portant notammentsurlamat®r i al i t ® eted ofianiptust aobbisleirtv@®sd ~ | ¢

compétent et, le cas échéant, demander a étre entendue par celui-ci.
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Léor gane dsepronbngd alons, & la vue de ces observations éventuelle et aprés avoir entendu, le cas
éch®ant, | a personne poursuivie, sur | édapplication ou
statu® sur | 6i mputabilit® et |l a r®al iparfeulictesslef didtels pet
reste | ibre ddaiumpgelasactiorsla hausse gommeana la baisse.

D. Lorsquéun joueur ou un officiel doé®quipe est suspendu
gue ce soit.

E.Un joueur ou wun officiel de mat ch fauirasrepmerdre la @onpétitert d 0
avec noéi mporte quelle ®qui pe av e csolsaégewe qué estteidérnieeait t r

disputée sanslui,depuislad at e doef f et dembedenmhs officielocarrespandant au quantum
de sa sanction.

Si |1 6®quipe dans | aquelle il souhaite ®voluer nbéa pas
pas évoluer avec cette équipe, quand bien méme il aurait déja pu reprendre la compétition avec une autre
équipe en application du paragraphe précédent.

F. Une rencontre déclarée forfait sur constat initial ne peut pas étre prise en compte pour purger les matchs de
suspension dans les cas suivants :

1 absence d'une équipe déclarée au préalable,
1 I'équipe a laquelle appartient le joueur est responsable du forfait.

G.Lorsqudun joueur sous | e coup dbdbune suspension partic
participation de ce joueur, la suspension est considérée comme non purgée.

15.5 Avertissement

Un avertissement est adressé a toute association n‘ayant pas procédeé a la mise en conformité de la licence d'un de
ses licenciés. (Art. 10.2.4 C)

15.6 Pénalités financiéres

15.6.1 Application des pénalités financiéres

A. Une pénalité financiere de niveau 1 est appliquée a toute association ayant recu un avertissement, n'ayant pas
procédé a la régularisation de la situation et ayant fait I'objet d'un deuxiéme avertissement (Art. 9.1, 15.5 et C.4).

B. Une pénalité financiére d'un montant précisé dans le reglement financier des compétitions est appliquée a toute
association déclarée forfait pour non présentation d'équipe (R.O. Art. Annexe.1.4.1).

C. Une pénalité financiére de niveau 1 est appliquée™ t out e association ayanpou®t ®
toute autre raison (Art.15.2.1, 15.2.2).

D.Lors d6une comp®tition ou dbébune phase de comp®tition
de |l a pr®sente r gle, un seul forfait est d®compt® po
du plateau aussi bien que plusieurs.

E. Une pénalité financiére de niveau 1 par participant non qualifié est appliquée a toute association ayant été
sanctionnée d'un forfait selon les dispositions de la clause 15.2.2 alinéas A a D.

F. Une pénalité financiére de niveau 1 est appliquée a tout joueur ayant fait établir sa licence sur la base de fausses
déclarations.

G. Une pénalité de niveau 1 par arbitre manquant ou pour non-respect des conditions minimales en matiere de
gualification de ce dernier est appliquée a toute association recevant la rencontre (Art. 8.1.1).

H. Une pénalité financiére de niveau 1 est appliquée a tout joueur expulsé d 6une rencontre suite
match ou une pénalité de méconduite pour le match. En cas de récidivelorsd une m°® me sai son s
ci subit une majoration égale a une pénalité financiére de niveau 2.

I.  Une pénalité financiere de niveau 2 est appliquée™ t out di r i gxpuséd 6 droe®qrue peoOoNtr e.
r®ci di ve |1 ors doéun eelleac sukit ure majsaton égale oune penaligé firanciére de niveau
2.

J. Une pénalité financiére de niveau 1 est appliquée a toute association n'ayant pas saisi les rapports officiels de
match dans | e module de r ®sul t atpadtammis lesaapports®fficiels de pr e
matchs dans les délais prescrits.
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K. Une pénalité financiére de niveau 2 est appliquée a toute association par licenciée féminine n'ayant pas satisfait
en fin de saison aux conditions de quotas relatives a la mixité (Art. 5.2.2.4)

L. Une pénalité financiére de niveau 1 est appliquée a toute association ayant déposé et confirmé une réserve
d 6 a vnaatch nonfondée ( ar t . 16. 1) ou f or mu l-meatchinorefondé® (it. 462at i on

15.6.2 Réglement des pénalités financiéres

A. Toute pénalité financiére appliquée a un joueur, un officiel d'équipe ou une association est immédiatement
exigible.

B. Excepté dans le cas de rencontres organisées sous forme de plateau pour lesquelles un délai de reglement de
sept jours ouvrés est accordé, cette pénalité financiére doit étre réglée avant que le joueur ou l'officiel d'équipe
puisse participer a une nouvelle rencontre.

C. En cas de non réglement au terme de ce délai I'association subit une suspension administrative de compétition
pour toutes les compétitions. Cette suspension court jusqu'a l'enregistrement du reglement de la pénalité
financiere concernée.

16 EXAMEN DES LITIGESETRESERVES DO-MXTANT

16,1 R®s er ves -ndatch vant

16.1.1 Dépot des réserves
A

|l 6articl e 15. 2Aulundsserves negpeuveantiainsf é®erfa@mulées pour un motif non énuméré

o
o

|l 6article susvis® : d®ci sion arbitrale concernant

Des réserves d 6 a vnaanttc h peuvent °tre d®pos®es avant |l a renc

B- Ces r®serves doivent i mp®rati vement ,réciitsuplefeuilede thdtdhr r e c
par |l e capitaine, ,mas signées olidatoimmentipar tbt@a®miuti piene de | 6 ®q
Tod«

r ®cl amation sdéil est majeur au jour du match ou

C- Elles doivent viser nominatve ment | e ou | es personnes faisant | 6obj
| 6ensemble de | 6®quipe et mentionner | e grief pr®ci

D- Ces réserves sont communiquées, avant la rencontre, au capitaine adverse, par l'arbitre, qui les

contresignera avec | ui soOil est majeur au jour du

of ficiel déo®qui pe du cl ub.

16.1.2 Confirmation des réserves et procédure

A. Les réserves doivent étre confirmées par courrier recommandé avec accusé réception ou par voie

®l ectronique avec acc usj@dgedffroleriredarnsle®48 heuresl odveablas apses e
la date du match™ | 6 a tde la @ammission sportive Roller Hockey. Passé ce délai, elles ne seront plus
recevables.

m

Un exemplaire de la confirmatondevr a °tre ®gal ement envoy® au Pr ®si

les mémes délais par le réclamant.

B. Pour étre recevable la confirmation d o i t °tre sign®e par IneulePCapitainede nt

| 6 ® grédamante, si ce dernier est majeur.

C. La confirmation des réserves ne peut comporter de nouveaux griefs par rapport aux motifs inscrits sur la
feuille de match.

D. Les r®serves confirm®es ne peuvent °tre retir®es
Roller Hockey qui statue, aprés avoir sollicité les observations du club visé par les réserves, sur leur
recevabilité et leur bienfondé et prononce, le cas échéant, la perte du match par forfait, conformément aux
di sposi ti ornSs2.2dmnstat@iteré).i cl e

E. La décision de la Commission sportive Roller Hockey est notifiée aux clubs concernés par lettre
recommandée avec avis de réception, par courriel avec accusé de réception ou par fax, des suites données
a sa réclamation.
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F. A compter de la naotification de la décision, les clubs concernés possédent 10 jours ouvrables pour contester
cette décision auprées de la Commission de discipline.

G. A compter de la notification de la décision de la Commission de discipline qui a statué en configuration
réglementaire, les clubs concernés possédent 10 jours ouvrables pour interjeter appel auprés de la
Commissionf ®d ®r a | equidtdtue prpderihier ressort.

H. D a n $ypdthése ou les réserves confirmées ne sont pas fondées, le club les ayant déposées se verra
infliger une pénalité de niveau 1.

16,2 R®c |l amati onmatcdidapr s

A. Une réclamation peut étre formulée aprées| a rencontre pour | Guxartick®ls.2.2r(cohstaf s ®
différé) et 15.3 (match perdu par pénalité). Aucune réclamation ne peut ainsi étre formulée pour un motif non
énuméré aux articles susvisés : décision arbitrale concernant un fait de jeu, infrastructures ou équipements des
joueurs...

B.Toute r®cl amation dodéapr s match doit i mp®rativement,hk
et de forme fix®es pour | es confirmations de r ®serves
réclamation devra ainsiégal e ment °tre adress®e dans | es m°mes d®I ai

C. Une réclamation ne peut étre retirée et fait | 6objet dbéun examen par | a Commi
statue, apres avoir sollicité les observations du club visé par la réclamation, sur leur recevabilité et leur bienfondé
et prononce, |l e cas ®ch®ant , la perte du match par f
(constat différé), ou par p®nalit®, conform®ment aux disposition

D.La d®cision de | a Commission est notifi ®e.2Canfirmatidndes c o
r®serves et proc®dure) et peut ®galement f ai rpmisdedantbj et
l a Commi ssi on elfdad ®s candigonsdiXées@ayx alinéas FetGde | 6article susvis

E.Dans | 6 hypuonteh rs@c loatmat forwlée, lemclukeIs @ a yparst sefvarra imfliger ®ne pénalité de
niveau 1.

16.3  Participation frauduleuse de joueur(s)

A.En | absence de -mat@hsetde véelamatibr) dansales tseuls cas de suspicions de participation
frauduleuse de joueur(s) , la Commission sportive Roller Hockey peut se saisir du dossier, de sa propre initiative
ou sur demande pouvant notamment® maner do6éun c¢club tiers, et prononcer,
forfait, sans préjudice de sanctions disciplinaires pouvant étre prononcées par la commission de discipline
comp®tente © I dencontre du ou des clubs ou personnes f

B. Sontnot amment consi d®r ®es comme des participations frau
obtenue de maniereinduepar | e biais doéuwmmre dfi 33 snei|l &d®¢ loar, atdi on ou
participatondd un j oueur sous wnve ca wtnree |liidcdemtciet ®@ta@ab!l i e 7~ | daic
identité, etc).

C.La Commission sportive Roller Hockey n
rencontre déja homologu®e dans | es conditions de |

peut toutefoi

e
barticle 12.2 (1

D. La Commission sportive Roller Hockey sollicite, préalablement & sa décision, les observations du club concerné.

E. La décision de la Commission est notiftkedans | es conditions de | 6alin®a E
r®serves et proc®dure) et peut ®galement faire | dobjet
l a Commi ssion f®d®rale dbéaeppelx dhns®assFcendGtdenkdéi

16.4 Les litiges

A. Définition: un |l itige survient ° | 6édoccasion de | a contesta
déun |licenci ® ou dbébune association affili ®e.

B. La contestat i o prisedpéridanCemmndssianismrtive Roller Hockey ne peut étre examinée par la
Commission de discipline que pour les litiges survenus au niveau national.
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C. Toutecont estati on doidérexfermutE®mai courriermecommandé avec accusé réception ou par
voie électronique avec accusé de réceptional 6 a d rjuedsigse@ffroller.fr dans un délai de 10 jours a compter
de la notification, © | 6 a tdu Bréstdaentoda la Commission de discipline et des réglements. Passé ce délai,
elle ne sera plus recevable.

D. La contestation doéune d@aupresdedaComnassigneaidiscipline, que pal @ lrensiéd e
ou | 6association affili®e auxquels elle fait directer
Président de la Commission de discipline et des réglements.

La saisine de la Commission de discipline et des réglements ne suspend pas la décision contestée.
E. Le Ilicenci® ou | 6association affili®e doit joindre
souhaite verser au dossier.

F. La Commission de discipline et des reglements notifiera sa décision dans les plus brefs délais, par lettre
recommandée avec avis de réception, par courriel avec accusé de réception ou par fax.

G. A compter de |l a notification de |l a d®cision, Il e | icen
interjeter appelaupréesd e | a Commi s s i o nquifstatde@m dernier regsoria p p e |

R®capituliaspdsideisonds autoris®e
danlses r gl ements particulie

Restrictions particulieres (clause 5.2.2.1 A)

Des restrictions particulieres de participation a certaines compétitions peuvent étre prévues.
Participation aux phases finales (clause 5.2.2.2 1 & J)

Des dérogations aux restrictions particulieres de participation de joueurs aux phases finales peuvent étre prévues.
Equipes multiples (clause 5.2.2.5)

Une association peut étre représentée dans un niveau de championnat par plusieurs équipes.
Effectif des équipes (clause 7.1.1 A)

L'effectif minimum d'une équipe peut étre inférieur a 8 joueurs plus un gardien de but.
Officiel d'équipe (clause 7.1.2 A)

Un officiel d'équipe peut ne pas étre exigé.

Equipement des joueurs (clause 7.2.1 C)

Des exigences complémentaires peuvent étre prévues.

Choix et usage du palet (clause 7.3.2)

L'usage d'un palet spécifique peut étre exigé.
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INFRASTRUCTURES

A.1 Piste

A.1.1 Définition

A.

B.

Une piste de Roller Hockey est une aire de jeu plane, couverte, fermée et de forme rectangulaire avec les angles
arrondis.

La surface du sol est const it u®RolledHookay :béton, Earqies revétandeatp t ®
spécifique, etc.

A.1.2 Dimensions

A.

mo oo

La taille idéale a considérer est fixée a 50 m sur 25 m.

Les angles de la piste doivent présenter des %ade cerclesd dun raynon de 5

Les dimensions de la piste peuvent varier cependant de 40 a 60 m pour la longueur et 20 a 30 m pour la largeur.
La proportion entre la longueur et la largeur doit respecter un ratio de 2 pour 1.

Les rayons des angles de la piste doivent étre adaptés proportionnellement a la taille effective de la piste
(4a6m).

A.1.3 Balustrade

A. La piste doit °tre entour®e dobébune balustrade en bois
1,22 m mesurée verticalement depuis la surface de jeu. La hauteur idéale a considérer est de 1.07 m.
B. Lasurface de la balustrade doit étre lisse et ne présenter aucune aspérité ou obstacle pouvant occasionner une
bl essure. Lébespace vide entre chaque panneau. constitu
C. Une plinthe en bois ou matiére plastique de 15 a 25 cm de hauteur est fixée sur la base de la balustrade.
Al4Portes dbébacc s ~ |l a piste
A. La piste doit comporter une porte dbdacc s au niveau
La largeur minimale de ces portes doit étre de 80 cm.
B. Léespace vide entre | e bord ddédune porte et chaque pan
C.Les syst mes doébouverture des portes dbdacc s ~ |l a wist
doi vent maniuvrer vers | 6ext®rieur de | 6aire de jeu.

A.1.5 Protections supérieures

A.

B.

Les protections sup®rieures constitu®es de panneaux d
de la face externe de la balustrade.

En cas de présence partielle de protections supérieures, les extrémités de ces derniéres doivent étre
recouvertes de protections en mousse.

Les hauteurs des protections supérieures, mesurées depuis le haut de la balustrade sont variables en fonction
de leur localisation :

- Entre 80 cm & 1,20 m le long de la piste
- Entre 1,60 et 2 m sur les parties arrondies et les largeurs de la piste
En cas doéutilisati ocidodent:f i |l ets souples, ceux
- Présenter une taille maximale de maille de 4 cm
- Etre tendus de facon a renvoyer le palet en jeu

- Présenter des marques horizontales correspondant aux spécifications des protections supérieures en cas
de hauteur plus élevée, permettant de définir une limite de palet en jeu et hors-jeu.
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E. Les protections supérieures sont obligatoires face a la table de marque ainsi que sur les parties arrondies et les
largeurs de la piste. Elles sont facultatives le long de la piste et proscrites face aux bancs des équipes.

A.1.6 Murs et obstacles

A. En cas de pr®sence de mur s -agdevrontlétbeadoublés panune baldstradé distaqte st e
de 5 cm au minimum de chaque mur. La présence de protections supérieures n'est alors plus obligatoire sous
r®serve que | a balustrade ne soit pas ®l oign®e du mu
équipements de nature a conserver le palet en jeu soit présent.

B. Aucune partie doéundoitmépasser du par\ertical dédfidissantdes protections supérieures.
Tout angle de mur, poteau, équipement de sécurité permanent ou tout autre équipement ou obstacle distant de
moins de 30 cm du bord interne de la balustrade doit étre muni de protections en mousse.

A.2 Cages de but

A.2.1 Constitution

A. La cage de but est constituée de tubes en acier galvanisés de 76 mm de diamétre pour la face avant et de 50
mm de diamétre pour les autres parties.

B. La face avant doit étre de couleur orange fluorescent ou rouge, les autres parties doivent étre de couleur
blanche.

C. Les cages de but ne doivent pas étre fixées au sol, de maniére a pouvoir se dessocler librement en cas de choc.

A.2.2 Dimensions

A. La face avant de |l a cage de but pr®sente une di mensio
Les angles supérieurs extérieurs doivent étre arrondis.

B. La structure inf®rieure consiste en utne atuu beet csibn&trecn d
profondeur de 1, 9 m de | 6avant des poteaux.

0
®ri eure consiste en 2 tubes partant
ml

C.La structure sup
di stance de 50 c reli ®s par un tubme dea nltdraRky asndt®t deensd a
D. Un tube de renfort relie | d6daxe de | 6arri re de | a bar
renfort relie | édaxe de | a base inf®rieure et celui de
A.2.3 Filets
A. Un filet résistant doit recouvrir t oute | a structure de |l a cage de but,
constituant | a face avant. Ce filet doit comporter un
palet en toutes circonstances et étre fixé a la structure de la cage au moyen de fixations métalliques soudées a
l a structure. Lbébusage dobébun filet m®talligqgue est inter

B. Un filet blanc doit étre suspendu dans la cage, parallélement aux poteaux et a 45 cm derriére ces derniers. Il
doit mesurer 1,80 m de large et 1,10 m de haut. Il doit étre fixé uniquement par sa partie supérieure et flotter
librement.

A.2.4 Implantation

A. Les cages de but sont plac®es ° chaque extr®mit® de |
|l es faces avant tuwern®es | dune vers | 6a

B. Le bord arriére de chaque poteau doit étre aligné avec le bord c6té extrémité de la piste de chaque ligne de but.

A.3 Marquages reglementaires

A. Tous les marquages doivent étre de couleur rouge ou a défaut d'une couleur contrastant avec celle de la piste.

B. Une ligne médiane de 5 cm de large partageantlapisteen deux camps doé®gale | ongue!
C. Deux lignes de but de 5 cm de large, placées a 3,80 m de chaque extrémité de la piste.

A.3.1 Zones de but

A. Deux zones de but formant un rectangle de 2,45 m sur 1,20 m, délimitées par des lignes de 7,6 cm de large et
disposées face a chaque cage de but. Il doit étre entendu que la zone de but comprend tout I'espace situé au
dessus de la zone marquée au sol.
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Note : La zone privilégiée du gardien de but est définie comme la zone s'étendant des points d'engagement jusqu'aux lignes
de but (voir schéma). Le gardien de but est autorisé a geler le palet tant qu'une partie de son corps est dans la zone
privilégiée.

B. Deux lignes de 5 cm de large et de 20 cm de long, placées sur la ligne de but, a 30 cm a l'intérieur de la zone
de but, matérialisant les points d'ancrage des poteaux de la cage de but.

A.3.2 Points d'engagement

A. Un point dbéengagement de 22,5 cm de diam t B3endamayoc ent
délimité par une ligne de 5 cm de large.

B. Quatre points doengagement de 22,5 cm de diam tre dis
m de chaque |l igne de but , 8rhdecayon débnité parune®ge d 6 amnde larger c | e

A.3.3 Zone des arbitres

Une zone des arbitres, formée par un demi-cercle de 3 m de rayon, délimitée par une ligne de 5 cm de large, disposée
dans | 6axe transversal de | a piste, contre | e bord de <c
A.4 Equipements annexes

A.4.1 Bancs des équipes

A.. Un banc dé®quipe doit se trouver |l e long de |l a piste,
de marque et aux bancs des pénalités.

B. Chaque banc doé®quipe doit °tre ®qui p® dobéun operspnhessi e

ai nsi gubdbun couloir de circulation.
C.La porte doébacc s du banc doé®quipe “ |l a piste doit °tr
de | 6autre banc dé®qui pe.

Un espace de 4 m doit étre respecté entre les bancs des deux équipes et matérialisé par un dispositif de cléture.

E. Lorsque les bancs des équipes sont adjacents a une zone autorisée aux spectateurs, un dispositif de cl6ture
doit délimiter les deux zones.

F. En cas déi mpossibilit® doéi mpl ant at idlatabtkeesmatneenils serord e s ¢
alors situées du méme cété et devront alors se trouver en position la plus excentrée de la ligne médiane.

A.4.2 Table de marque
A. Une table de marque doit se trouver le long de la piste, face a la ligne médiane.

B. Latabledemarquedoit °tre ®qui p®e dbébune table ou ddédun pupitr
assis a 3 personnes.

C. Lorsque la table de marque est adjacente a une zone autorisée aux spectateurs, un dispositif de cléture doit
délimiter les 2 zones.

A.4.3 Bancs des pénalités
A. Un banc des pénalités doit se trouver le long de la piste, de chaque c6té de la table de marque.
B. Chaque banc des pénalités doit étre équipé de sieges permettant la position assise a 3 personnes.

C.La porte doacc s du banao ed dp®eguUitp e n'n®ea spimstte i dqauietmen t
de | 6autre banc des p®nalit®s.

D. Lorsque les bancs des pénalités sont adjacents a une zone autorisée aux spectateurs et/ou aux bancs des
équipes, un dispositif de cléture doit délimiter les différentes zones.

Ad44 Tabl eau dbéaffichage ®l ectronique et pupitre de

A. Lébenceinte sportive doit °tre munie dbéun tableau dbaf
disposé a la table de marque.

B. Le tableau dbéaffichage dawiut epr ®@see nstceorr el edet elmap sr ednc ont
cours de décompte est optionnel.

C. Tout nouvel ®qui pement en t abl eguillet 2D@7additfcompdrter geedécompte t a | |
des pénalités.
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A.4.5 Sonorisation

A. Lébenceintédoistpodt speser doéun syst me de sonorisation
marqueur officiel. A cet effet, un micro doit équiper la table de marque.

B. La sonorisation des complexes sportifs est dur@ponsable® e
de la sécurité du complexe.

C. Une ani mati on musical e ou ddédambi ance au moyen de
indépendante est autorisée. Cependant, son utilisation a cet effet est interdite durant le déroulement jeu et
prioritaire pour les annonces officielles pendant les arréts de jeu.
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2.45m

Détail zone de but

Zone légale de passe a la main pour le gardien de but
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QUALIFICATION DES INSTALLATIONS SPORTIVES

A.5 GENERALITES

A.5.1 Responsabilité
A. Les qualifications doéi nst al Rdlda Hatkey serp donnéds pa la Camnissioh a p

sportive Roller Hockey sur | a base de crit r es ioredeHanstrugture gour pette me t
destination.

B. Ces qualifications ne prennent pas en compte | 6aspec
Léassociation requ®rante doit sbassurer de | a lesxenf orr
mati re de code de | durbanisme et de code de | 6habita

A.6 CRITERES DE QUALIFICATION

Les criteres de qualification prennent en compte les éléments de conformité suivants
A.6.1 Piste

- Dimensions

- Nature du revétement

- Marquage au sol

- Balustrade

- Portes dbéacc s ° la piste
- Protections supérieures

- Murs et obstacles

- Caractéristiques des cages de but

A.6.2 Equipements annexes

- Bancs des équipes

- Table de marque

- Bancs des pénalités

- Affichage et sonorisation

A.6.3 Equipements sanitaires

- Vestiaires
- Sanitaires
- Equipements médicaux

A.6.4 Dispositions annexes

- Eclairage
- Chauffage

A.7 CATEGORIES DE QUALIFICATION

A.7.1 Généralités

A. Plusieurs catégories de qualification, classée de A a D sont délivrées en fonction du niveau de qualité et de
sécurité des équipements.

B. Chaque catégorie de qualification détermine le niveau des rencontres sportives pouvant se dérouler dans
|l 6installation sportive qualifi®e.

A.7.2 Destination des catégories de qualification

Les cat ®gories de qgualificabobiogatoinotn pfoRud®r déet ideat i dinr
| 6or gani sat i on Radler Hoackeyselanhes dispositiodsesuivantes :

- Catégorie D :
0 Championnat de France de Nationale 3 : Phase préliminaire
0o CoupedeFrance: Jusquodau ®edefimmlede 1/ 32
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0 Championnat de France féminin de Nationale 2
o0 Championnats de France de catégories Jeunesse : Phase préliminaire

- Catégorie C :
0 Championnat de France de Nationale 2
0 Championnat de France de Nationale 3 : Phases finales
0 Coupe de France : Tours de 1/16éme et 1/8éme de finales
o0 Championnat de France féminin de Nationale 1
o Championnats de France de catégories Jeunesse : Phases finales

- Catégorie B :
0 Championnat de France de Nationale 1
0 Coupe de France : Tours de ¥ et % finales

- Catégorie A :
0 Championnat de France de Ligue Elite
o Finale de toute compétition nationale

A.8 CAHIER DES CHARGES DE QUALIFICATION

Pour accéder a la qualification dans les diverses catégories, les installations sportives doivent satisfaire aux
conditions respectives suivantes :

A.8.1 Catégorie D

A. Piste
- Dimension minimale reglementaire de la piste (5% de tolérance admise en longueur, 10% en largeur)
- Margqguage au sol des points dbéengagement, de | a 1
- Respectdesclauses Al4etAl6pour | 6enceinte de |l a piste

- Cages de but réglementaires suivant A.2

B. Equipements annexes
- Respect des clauses A.3.1 4 A.3.3

C. Equipements sanitaires
- Respect des clauses 6.2.3 et 6.2.4

D. Dispositions annexes
- Respect des clauses 6.3.1 et 6.3.2

A.8.2 Catégorie C

A. Piste
- Dimension minimale reglementaire de la piste
- Pr®sence de 1 de cercles dans | es angl es

pi st e

de | a
- Marguage au sol r glementaire des points doéengagemet

- RespectdesclausesAl.4aAl7pour | 6enceinte de |l a piste
- Cages de but reglementaires suivant A.2

B. Equipements annexes
- Respect des clauses A.3.1 4 A.3.3

C. Equipements sanitaires
- Respect des clauses 6.2.3 et 6.2.4

D. Dispositions annexes
- Respect des clauses 6.3.1 et 6.3.2

A.8.3 Catégorie B

A. Piste
- Dimension minimale réglementaire de la piste
- Nature du revétement de sol adapté a la pratique du ROLLER HOCKEY

- Pr®sence de 1 de cercles dans |l es angles de | a pist¢

- Marquage au sol complet réglementaire suivant B.1.3
- Respectdesclauses A 1l.4aAl7pour | 6enceinte de | a piste
- Cages de but reglementaires suivant A.2
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B. Equipements annexes
- Respect des clauses A.3.1 a A.3.4

C. Equipements sanitaires
- Respect des clauses 6.2.3 et 6.2.4

D. Dispositions annexes
- Respect des clauses 6.3.1 et 6.3.2

A.8.4 Catégorie A

Pour acc®der ° |l a qualification de cat ®gor dlaasesAeglativiestauxn st a
spécifications des équipements.
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Acces des licenciés mineurs aux fonctions
d'officiels d'équipe et d'officiels de match

A.9 Généralités

Dans le cadre de la politique de développement des responsabilités des licenciés mineurs, la présente annexe définit
les conditions auxquelles doit répondre l'accés de ces derniers aux fonctions d'officiels d'équipe et d'officiels de
match.

A.10 Officiels d'équipe

Par dérogation aux dispositions de l'article 5.2.1 du présent réglement la présence de licenciés mineurs sur le banc
d'équipe au titre d'officiels d'équipe est autorisée sous les conditions suivantes :

A. L'équipe engagée dans la rencontre est constituée de joueurs appartenant au plus a la catégorie d'age des
licenciés concernés.

B. Les licenciés concernés ne peuvent officier que sous la responsabilité d'un officiel d'équipe satisfaisant aux
conditions du présent reglement, inscrit sur la ligne A du rapport officiel de match.

C. Leslicenciés concernés sont inscrits sur les lignes B et suivantes du rapport officiel de match.
A.11 Officiels de match
A.11.1 Arbitres

Les conditions d'acceés des licenciés mineurs aux fonctions d'arbitres sont définies par la Commission Sportive Roller
Hockey.

A.11.2 Marqueur, Chronométreur, Chronométreur des pénalités

Par dérogation aux dispositions de l'article 8.2.1 du présent réglement la participation de licenciés mineurs officiant
comme marqueur, chronométreur ou chronométreur des pénalités est autorisée sous les conditions suivantes :

A. Cette participation est limitée aux rencontres des catégories "Jeunesse".
B. Les licenciés concernés ne peuvent officier que sous la responsabilité d'un licencié majeur.

C. Ce licencié majeur doit figurer sur le rapport officiel de match.
A.12 Sanctions

Tout manquement aux dispositions ci-dessus est sanctionné d'un avertissement au club fautif et une pénalité
financiére de niveau 1 en cas de récidive.
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A.13 REDACTION DU RAPPORT OFFICIEL DE MATCH

A.13.1 Informations générales :

1. Date de la rencontre

2. Lieu de la rencontre

3. Heure de coup dbéenvoi de |l a rencontre

4. Heure de fin de la rencontre

5. Catégorie de la rencontre :Elite N1, N2, N3, Coupe de France, Féminine, jeunesse, etc. éet numéro de poule
6. Cat ®gori:e Seh@pea, junior, cadet, minime, etc.é
A.
7.
8.

1321 nf or mati ons concernant | 6®qui pe A

Nom de | 6®qui pe
Lettre C pour le capitaine et lettre A pour les assistants. Les lignes précédées de la lettre G
sont r®serv®es © | O6inscription des gardiens de but
9. N°¢de licence du joueur
10. Nom et prénom du joueur
11. N° de maillot du joueur
12.Temps de jeu |l orsqubéun but est marqu®
13. N° de maillot du buteur
14. N° de maillot du ler assistant
15. Pas de 2éme assistant

16. Temps de jeu lors de | o6attribution doéune p®nalit®

17 NA de maill ot du joueur sanctionn® / Lettre correspon

18. Code correspondant a la pénalité infligée

19. Nombre de minutes de pénalités infligé

20. Temps de jeu lors du début de décompte de la pénalité

21. Temps de jeu lors de la fin de pénalité ou EXC en cas d'exclusion

22.NA de licence de | 6officiel do®qui pe

23. Nom et pr®nom de | 6officiel doé®quipe

24. Signature de | 6Mfalantdeidéblt dedbr@&qgontie p e ¢

25.Nombre tot al de buts inscrits par | 6®quipe pendant | a

26.Si gnature du capitaine de | 6®quipe © |1 6issue de |l a re

27. Temps de jeu lors de la prise du temps mort en 1éere période

28. Temps de jeu lors de la prise du temps mort en 2eéme période

29. Temps de jeu lors du ler changement de gardien de but

30. N° de maillot du gardien de but entrant

31. Temps de jeu lors du 2éme changement de gardien de but

32. N° de maillot du gardien de but entrant

33. Temps de jeu lors du 3éme changement de gardien de but

34. N° de maillot du gardien de but entrant

Note.: En cas dbéabsence totale de changement de gardien d:¢
ayant particip® " la rencontre doit °tre mentionn®

75.Nombre de buts inscr pétime par | 6®qui pe en 1 re

76. Nombre de buts inscrits par | 6®quipe en 2 me p®riode

77.Nombre total de buts inscrits par | 6®quipe pendant | a

8l. Nombre de minutes de p®nalit®s inflig®es ~ | 6®quipe e

82. Nombre de minutes de pénalitésinf | i g®es ~ | 6®qui pe en 2 me p®riode et

83. Nombre total de minutes de p®nalit®s inflig®es ~ |1 086®q
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A.1331 nf or mati ons concernant | 6®qui pe B

35a462,78a80,84a86: M° me saisie que pour | 6®quipe A

A.13.4 Informations concernant les officiels de la rencontre :

63. N° de licence du ler arbitre (celui présenté par le club A, le cas échéant)

64. Nom et prénom du ler arbitre

65. Sii

gnature du ler arbitre © | 06issue de |l a rencontre

66. N° de licence du 2éme arbitre (celui présenté par le club B, le cas échéant)

67. Nom et prénom du 2éme arbitre

68. Sii

gnature du 2 me arbitre ° | 06issue de | a rencontre

69. N° de licence du marqueur

70. Nom et prénom du marqueur

71. Signature du marqueur avant le début de la rencontre

72. N° de licence du chronométreur

73. Nom et prénom du chronométreur

74. Signature du chronométreur avant le début de la rencontre

A.13.5 Informations complémentaires :

87. Présence de spectateurs

Les

cases concernant | e rapport ddéincident et

A.14 VERIFICATION DES RAPPORTS OFFICIELS DE MATCH

Pour chaque participant, a chaque apparition :

Pointage de sa participation

Vérification des points suivants :

Présence et qualification des arbitres
Présence et qualification des officiels de match

Etablissement de tableaux

Chaque responsable de compétition établit des tableaux renseignant pour chaque rencontre :

0 Ladate et la catégorie
0 La présence de chaque participant
0 Les buts, assistances et pénalités de chaque participant

La Commission sportive Roller Hockey établit une base de données renfermant :
Chaque arbitre avec sa qualification
Chaque officiel de match diplémé

es r ®cl

La commission de discipline et des réglements établit une base de données des sanctions disciplinaires

Moyens de controle

Recueil des coordonnées permettant un échange régulier des fichiers mis a jour et le contrdle du respect des regles
établies pour chaque compétition.

Responsables de compétitions et phases de compétitions
Commission sportive Roller Hockey

Commission de discipline et des reglements

Page 55

08/09/2017

a



Roller Hockey - Reéglement des compétitions et manifestations
Partie 2 7 Reglement sportif

TABLEAU RECAPITULATIF DES PENALITES

MPM | 56 + MH PM | EXC
Infraction Référence | Code 29 206 +| MEC Le joueur ne peut remonter TP BA FIN
sur la piste
3 pénalités mineures 11.1.7A MEC X
+ pénalité ultérieure 11.1.7B EXC X
3 fautes avec la crosse 11.1.7C EXC X
1 pénalité majeure 11.1.7D MPM X
2 pénalités de méconduite | 11.1.7 E MPM X
2 MPM dans tournoi 10.1.7E PM X
Attitude antisportive 11.4.6 ANT X X X X
i(ﬁgsglgement de joueurs 11.4.4 SUR X X
Equipement non conforme | 11.4.2 EQU X
Retard de jeu pour :
-Ajustement équipement 11.4.2 JEU X
- Régles GDB 11.45 JEU X
- Refus commencer jeu 11.4.8 JEU X X
- Déplacement cage 11.4.9 JEU X X X
- Abandon du banc 11.4.10 JEU X X X X
- Tomber sur palet 11.4.12 JEU X
- Manier palet mains 11.4.13 JEU X
- Engagement 10.3.1 JEU X
- Maintien palet en mouv. 10.3.6 JEU X
- Palet injouable 10.3.7 JEU X
Agression aux officiels 11.4.7 X X X
Altercation 11.4.14 BAG X X X X X X
Blessure / tentative 11.4.15 PM X X
Charge 11.4.16 INC X X
Charge dans la balustrade | 11.4.17 CBA X X
Charge dans le dos 11.4.18 DOSs X X
Charge avec la crosse 11.4.19 CRO X X
Crosse haute 11.4.20 HAU X X
Piquage 11.4.21 PIQ X X
Cinglage 11.4.22 CIN X X X
Dureté excessive 11.4.23 DUR X X
Retenir 11.4.24 RET X X
Accrocher 11.4.25 ACC X X
Faire trébucher 11.4.26 TRE X X
Coup de genou 11.4.27 GEN X X
Coup de coude 11.4.27 COuU X X
Obstruction 11.4.28 OBS X X X X
Crosse brisée 11.4.30 BRI X
Jet de crosse 11.4.31 JET X X X
Note: L or s gq u fonentaine tmended pénalités suivantes, le code inscrit sur le rapport officiel de match doit étre celui

correspondant a la pénalité infligée :

MEC : Pénalité de méconduite

MPM : Pénalité de méconduite pour le match
PM : Pénalité de match

TP : Tir de pénalité

BA : But automatique

FIN : Arrét définitif de la rencontre

EXC : Exclusion
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SIGNALEMENT DES PENALITES
Gestuelle des arbitres

Cinglage

HAU RET ACC

Charge avec Charge contre Charge .
Obstruction
la crosse la balustrade dans le dos

INC DOS OBS

Piguage avec Piguage avec .
Coup de coude Coup de genou la palette Duretée
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