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Compte rendu du séminaire national des arbitres

Nantes les 10 et 11 septembre 2016 - MAJ du 22/09 —annule et remplace la version précédente

1. Test d’évaluation de connaissance des « regles du jeu »
Les arbitres ont effectué ce testet il sera aussi a effectuerlorsdesséminaires délocalisés. Suite a ce test,
voici quelques procédures qui ont été adoptées dansle butd’harmoniser!|’ arbitrage.

1.1. Reprise du jeu aprés un but « non validé »
Celle-cise feraau coup de siffletde I’arbitre, dans un coin inférieur de lasurface de réparation,
» Soit par un « entre deux » si la balle est entrée dans le but suite a une action « involontaire »
d’un attaquant, « rebond » sur une partie de son corps ou de ses patins (sauf la main) ou si la
balle entre « directement » dans le but, suite a un coup d’envoioua un CFl. Article 18.2
» Soit par un « coup franc indirect » (CFI) suite a une action « volontaire », coup de patins, ou
rebond surla main. Article 17.2

1.2. Précisions et modifications recommandées par le CERH sur les procédures d’exécution du CFD et

du penalty.

1.2.1. Mise en place desjoueursetdugardien.
Les joueurs et gardien doivent obtempérer immédiatement pour sa mise en place et sans
palabrersur le « bien-fondé » (ou non) de cette décision.
Temps 1. L'un desarbitres positionne trés rapidement les joueurs dans la surface de réparation,
etl’autre arbitre place laballe al’arrétau point d’exécution. L'exécutant doit se positionner et
ne peut pas toucher la balle jusqu’au commencement du décompte des 5 secondes et le
gardiendoit « étre équipé » etdevantlacage de but.
Temps 2. Ausignal de son collégue (joueurs en position dans lasurface de réparation), |’autre
arbitre indique au gardien de se mettre « immédiatement » en position « réglementaire » et
des que l'arbitre juge qu’il est correctement positionné, il commence immédiatement le
décompte des 5 secondes (un bras levé et le bras a I'horizontale commence aussitét le
décompte).

1.2.2 Sauf dans les situations décrites aux points 1.2.3. et 1.2.4. ci-dessous, si entre le momentou
I’arbitre leéve son bras pour commencer le décompte des 5 sec et le moment ou I’exécutant
touche la balle pour exécuterun penalty ou un coup franc direct (peu importe que I'exécutant
tire directement ou porte la balle vers le but pourdribler le gardien), le gardien ou un (ou des)
joueurs situés dans la surface de réparation a commis une faute (= a bougé), les arbitres
doivent toujours attendre le résultat de la fin de I’exécution (tir vers la cage) pour prendre
une décision, (ce qui signifie que I'exécutant, doit continuer son action vers le but, méme si le
gardien a commis une faute, et ne peut pas s’arréter pourdemander a I'arbitre de sanctionner
immédiatement la faute commise parle gardien)

et procéderont ensuite, suivantle cas, comme suit :

e Sila balle estentrée « régulierement » danslacage de but, le but seratoujours validé.
Puisle (ou les fautifs), uniguements’il ou son équipe était récidiviste, serasanctionné par
un carton bleuetlejeureprendraparun « coupd’envoi ».

¢ Si la balle n’est pas entrée dans la cage de but, les arbitres arréteront immédiatement le
jeuetprocéderont comme suit :
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a) Sila faute est commise par uniguement un oudes joueursde I’équipe « bénéficiaire »
(situés dans la surface de réparation), celui-ci ne sera pas ré-exécuté et le fautif (les
fautifs), s’il ouson équipe était récidiviste, serasanctionné parun carton bleu. Le jeu
reprendra par un coup franc indirect dans I’un des coins supérieurs de la surface de
réparation du fautif.

b) Silafaute estcommiseparle gardien ouunoudes joueurs de I’équipe « sanctionnée »
(méme si un ou des joueurs de I'équipe bénéficiaire ont aussi commis une faute), le
penaltyou le coup franc direct sera toujours ré-exécuté et le fautif seraaverti, s’il ou
son équipe étaitrécidiviste, il serasanctionné parun carton bleu.

1.2.3. Exception. Si I’exécutant d’un coup franc direct a choisi de partir avec la balle versle but pour
dribler le gardien, et s’il y a « seulement » eu une faute d’un ou des joueurs (situés dans la
surface de réparation) de I’équipe « bénéficiaire », I’arbitre siffleraimmédiatement pour «
interrompre » I’exécution du coup franc direct, il ne sera pas ré-exécuté et le fautif, s’il ou son
équipe étaitrécidiviste,serasanctionné paruncartonbleu. Le jeu reprendra par un coup franc
indirectdans|’'un des coins supérieurs de lasurface de réparation du fautif.

1.2.4. Rappel.Si le joueurqui exécute le coup francdirect ou le penalty commet une faute (mémesi
le gardien ou un autre joueur a aussicommis une faute quasiment simultanément), les arbitres
principaux arréteront immédiatement le jeu, signaleront une faute technique, et son équipe
sera pénalisée parun coup francindirect a exécuterau point de coup francdirect ou de penalty.

Reprise du jeu aprés que la balle soit sortie de la piste suite a une action volontaire d’un joueurou
suite a un rebond sur unjoueurou sur les montants de la cage de but, la reprise du jeu doit se faire
par un coup franc indirect contre I’équipe fautive, qui sera exécuté au coup de siffletde I’arbitre.

Précisions sur lareprisedu jeu: Article 22.7.3. et22.7.4.
Lorsque 2 fautifs, un de chaque équipe, commettent simultanément ou lors de la méme action de
jeu, des fautes de gravité différente, le cas échéantlesfautifs seront sanctionnés disciplinairement,
etlejeureprendrapar la pénalité technique correspondant ala faute la plus grave, sauf dans le cas
ou les offenses, quoique de gravité différente, peuventimpliquerlaméme pénalité technique ou des
pénalités techniques similaires pourles deux équipes.
Exemple : dans le cas ol « simultanément » un joueur d’une équipe est sanctionné par un carton bleu
et un joueurde l'autre par un carton rouge, le jeu reprendra de la facon suivante :
o Sile jeu était « actif » au moment ou les fautes ont été commises, il reprendra par un « entre
deux »
e Sile jeu était « inactif » (arrété) au moment ol les fautes ont été commises, il reprendra en
fonction de la situation qui avait fait arréter le jeu parles arbitres

Contestations « systématiques » des décisions de I’arbitre par des joueurs ou membre du staff.
Ces attitudes doivent étre bannies, car elles ternissent I'image de notre sport et de plus entrainent
une déconcentration des arbitres.

Lors de la 1ére contestation « manifeste, ostensible et publique » d’'une décision d’un arbitre parun
joueurouun membre du staff, I’arbitre appellerales 2 capitaines et leurdonnera un « avertissement
officiel » enles prévenantqu’en casde récidive, que ce soitde I’équipe fautive ou de I’autre équipe
(qui n"a pas contesté) qu’a la prochaine contestation « manifeste, ostensible et publique » d’une
décisiond’un arbitre, lasanction seraun carton bleu.

Ne pas confondre « contestation manifeste, ostensible et publique » avec une attitude « courtoise »
d’incompréhension d’une décision de I’arbitre et/ou une demande « courtoise » d’explication de sa
décision, faite par exclusivement le capitaine ou I’entraineur principal, explication qui doit rester
bréve et courtoise et ne pas devenir, au lieu d’un éclaircissement, une protestation publique. Le
nombre de ces demandes d’explication des décisions de I’arbitre doit rester limité.

Le réle d’un arbitre, pendant un match senior, n’est pas de faire un cours sur lesréglesdujeu.

Il est conseillé atous arbitres, joueurs et entraineurs de relire le réglement (dont les articles 26 et 4).
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1.6. Gestiondes « power play ».
Les principes de base ont été rappelés. Le « power play » débute au moment ol le carton a été
montré, sauf
> danslecas d’'un2®™ carton « immédiat » pour la méme équipe et montré pendant que le jeu
est toujours a I’arrét et dans ce cas le 2°™ « power play » ne commence qu’ala findu 1¢.

> dans le cas d’un carton montré a une équipe qui a déja2 « power play » en cours (montré
pendant qu’elle joue avec seulement 2 joueurs de champ et un gardien) et dans ce cas c’est
uniquement ladurée maximale du 2™ « power play » en cours qui « s’allonge ».

Intervention d’un arbitre HN de basket

Cette intervention était centrée sur les missions, le réle de I’arbitre, sa posture, des conseils pour bien ou
mieux gérer un match, comme garder le contact, communiquer éviter/prévenir les comportements non
admis, le non-respect des régles, les plaintes et les contestations ou les conflits et les gérer quand ils
arrivent.

2 documents ont été fournis aux présents (prévention/gestion des conflits et une grille simple d’auto-
évaluation des arbitres surleurs « devoirs »)

En basket, les arbitres,mémede HN, doivent garderle contactavecleurclubetleursport, ils ont obligation
de jouer en niveau inférieur. lls doivent aussi « auto-évaluer» chaque match a partir de la vidéo. En
contrepartie, ils ontune indemnité plus conséquente.

Ila été suggéré que lesarbitres qui sont dansun clubde N1 ouN2, ou quisont prochesd’unclubde N1 ou
N2, participent assez régulierement a des échanges avec les joueurs et les entraineurs lors des
entrainements, méme sion ne leurdemande pas d’arbitrer nécessairement des séquences de match. Cela
devrait permette d’instaurer ou réinstaurer une communication, un dialogue entre les parties, de rappeler
certainesreglesdujeu, de préciser leurapplication et d’uniformiser leur interprétation.

L'auto-évaluation de chaque match a partir de la vidéo esttrop lourde pour les arbitres en rink hockey, ils
n’auront pas de temps pourcela.

Les supervisions sont pour I'instant arrétées, et les moyens humains pour les reprendre a court terme ou
pour créer des vidéos de formation ne sont pas la ou pas encore trouvés. Une demande en ce sens a été
faite cetété aupresdela FFRS.

Intervention de ladirectrice de la FFRS sur le fonctionnement de la commission de
discipline et larédaction des rapports d’incident.

Cette intervention a permis de rappelerle réglement disciplinaire (qui est imposé par le Ministére des
Sports) et quirisque d’étre modifié a courtterme.

Elle a aussi permis de préciser, a travers d’exemples, la facon de rédiger le rapport d’incident pour que la
commission de discipline puisse donner suite, un document a été remis aux présents. A partir de cette
saison, laFFRS recevradirectement du clubrecevant (N1, N2, CDF et N1-F) les feuilles de match « scannées »

Précisions « administratives »

4.1. Table de marque
Lorsqu’il y aun « power play » (carton bleu ou rouge), latable de marque doit donner a chaque
entraineur un petit papier sur lequel est indiqué la fin maximum de ce « power play ».
NB. Les arbitres doivent aussi noter sur leur feuille de suivi du match, le moment ou le carton
a été montré. Cela évitera, en cas de non-respect de la durée du « power play », des discussions
interminables.
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4.2.Convocation des arbitres par le club recevant (championnatde N1, N2 et CDF)

Désréception des désignations, le club doit expédier une convocation aux arbitres, mentionnant:

a) lenomet I'adresse précisede lasalle,

b) I’horaire du début du match,

c) lescouleursaveclesquellessonclubjouerace soir-la,

d) le nom de la station/gare (SNCF, métro, tram, RER, bus, etc.) la ou les plus proches (distance de
moins de 30 km de la salle de sportou hétel) ouun bénévoleiraaccueillirles arbitres

e) le nom et n° de tel mobile du bénévole affecté al’accueil des arbitres, bénévole qui ne peut pas
étre un officiel de la table de marque ou un membre du staff officiel de I’équipe ou un membre
chargé de la vidéo « dartfish ». Ce bénévole est chargé, au moins, de I’accueil des arbitres a leur
arrivée, soit lhavant le début du match etil devra étre présent, désle coup de sifflet final, prés de
la table de marque, pour accompagner |’arbitre a son vestiaire, puis |’accompagner jusqu’a sa
voiture ou si déplacement en transports public, jusqu’a son hotel ou station/gare. Si possible, il
resteraa la disposition de I’arbitre pendant le match.

f) uneliste d’"h6tels aproximité de lasalle ou de la station/gare de transport public et dont les tarifs
sontconformes au tarif fédéral

g) sipossible, unouune listede restaurantsouvertsaprés 23h (tarifs sont conformes au tarif fédéral)

NB. Concernantl'accueil de I'arbitre, ceux-ciinformerontle CRH des éventuels problémes rencontrés

via un fichier partagéen ligne. Le CRHse réserve le droit de prendre, sinécessaire, des sanctions contre

le club fautif.

4.3. Vidéo « dartfish » pour les clubs en N1 Elite

Le responsable doit filmerle match, avecune caméra HD, sans aucune interruption (sauf la mi-temps)
du début de la présentation des équipes jusqu’a leur sortie de la piste de tous les joueurs apres le
protocole de cloture. Le caméraman devra cadrer sur un peu plus d’un demi-terrain et suivre les
actionsde jeu. Sipossible, lors de I’exécution des CFD et penalty, il feraun zoom.

Sur cette vidéo les buts, CFD et penalty doivent étre « taggués » a I’aide de « dartfish note ». Lavidéo
doitétre mise enligne au plustard le lundi soir.

L’envoid'une vidéo « coupée », danslecas de bagarre pendantle match oualafin du match ou apres
le protocole, sera sanctionné immédiatement par une amende de 500 €. L'excuse « la caméra est
tombée en panne » ne sera pas recevable. Sur demande de la commission de disciplines, ces
séquences pourront lui étre expédiées.



