
TUTO ROLSKANET

COMPOSITION D’ÉQUIPE



Maintenant que vos listes ROSTER JOUEURS et STAFF ont été créées, vous pouvez facilement procéder à la composition de votre
équipe depuis la nouvelle Feuille De Match dématérialisée.

Important
Seuls les profils "gestionnaire club" et "gestionnaire sportif club" auront accès à la FDM (cf TUTO Création de comptes et droits)



 ÉTAPE 1 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Sous l'onglet
"Sportif", cliquez sur

"Rencontres"



 ÉTAPE 2 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Effectuez une recherche
de la rencontre pour

laquelle vous souhaitez
composer l'équipe.

Une fois la rencontre
affichée cliquez sur cette

dernière.



 ÉTAPE 3 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Dans la colonne de
votre équipe, cliquez sur

“Ajouter des joueurs”



 ÉTAPE 4 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Tous les joueurs intégrés à
votre liste de compétition

s’affiche sous l'onglet
"Roster"

Sélectionnez les joueurs qui
composeront l'équipe puis

cliquez sur “Ligne 1” pour les
ajouter à la feuille de match

Ou ajouter directement la
même composition que le

match précédent en cliquant
sur “Importer les licenciés...”



 ÉTAPE 4 bis - COMPOSITION D’ÉQUIPE

En cliquant sur l'onglet
"Rechercher", l'ensemble
de vos licenciés apparait.

Important : Ils pourront
être ajoutés à ceux de
votre Roster, sauf pour

les championnats en liste
fermée.



 ÉTAPE 5 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Une fois l’équipe complète, il vous
faut identifier capitaine, gardien(s)

et assistant(s).

La composition de l'équipe ne
pourra pas être validée tant que les
intitulés n'apparaitront pas en vert.



 ÉTAPE 6 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

En cliquant sur un joueur, vous
accédez à sa fiche. Cliquez sur

gardien, assistant ou capitaine, pour
lui attribuer sa position ou son rôle.

IMPORTANT
Veuillez également renseigner le

numéro de maillot.



 ÉTAPE 7 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Une fois tous les rôles attribués, les
intitulés passent au vert et le

bouton "Valider" apparait.

En cliquant sur la flèche bleue, vous
revenez en arrière, toutes les

informations seront conservées
mais la composition n’est pas

validée. 

Attention 
Si vous validez la composition de

l'équipe, plus aucune modification
ne pourra être apportée, excepté
par la table de marque 1h avant le

match.



 ÉTAPE 7 bis - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Attention 

Si un licencié est ajouté
alors qu'il n'est pas éligible

à la compétition, un
message d'erreur

apparaitra au moment de la
validation. Cliquez sur
l’avertissement pour

connaitre la nature du
blocage.



 ÉTAPE 8 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Composez votre staff de
la même manière.



 ÉTAPE 8bis - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Votre composition d’équipe est
faite !



 ÉTAPE 9 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Tout en bas de la page,
renseignez les Officiels
de la Table de Marque
et éventuellement les

arbitres si la désignation
n'est pas nationale, en

cliquant sur le petit
stylo.

SI VOUS ÊTES
RECEVEUR



 ÉTAPE 10 - COMPOSITION D’ÉQUIPE

Une fois les OFFICIELS validés, il
vous sera possible de les
notifier en cliquant sur le
bouton bleu "Notifier les

équipes"

SI VOUS ÊTES
RECEVEUR



Votre composition d’équipe est faite



Contact
competitions@ffroller-skateboard.com


